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UTILISATION DES DECISIONS SUR LES REGLES DE GOLF

UTILISATION DES DECISIONS SUR LES REGLES DE GOLF

Chaque année, I'United States Golf Association (USGA) et le R&A recoivent des milliers
de demandes de renseignements concernant la clarification des Régles de Golf. Afin
d'aider des millions de golfeurs dans le monde entier a mieux comprendre comment ces
Regles détaillées sont appliquées et interprétées, 'USGA et le R&A ont développé les
trées complétes Décisions sur les Regles de Golf. Le format est orienté vers des questions
et réponses et est congu pour étre utilisé comme référence pour les administrateurs de
golf et les personnes ayant un intérét dans les Regles du jeu.

Depuis 1951, 'USGA et le R&A se sont réunis réguliérement afin d'établir un code
uniforme des Régles. Cependant, chaque année améne de nouvelles questions qui ne
sont pas spécifiguement abordées dans les Régles de golf, nécessitant que les Comités
des deux organisations se rencontrent pour discuter de ces questions nouvelles et
parviennent a une décision avec laquelle a la fois 'USGA et le R&A sont d'accord.
Beaucoup de ces positions communes trouvent ensuite leur place dans les Décisions sur
les Regles de Golf qui est modifié tous les deux ans afin de suivre I'évolution constante
du jeu de golf.

Le but des Décisions sur les Régles de Golf est de clarifier les questions qui ne
seraient pas totalement résolues par le livret des Régles. Le livret des Regles doit étre
consulté en premiére instance, mais si une question ne peut pas étre résolue en se
référant aux Regles, la solution peut étre trouvée dans le "livre des Décisions".

Le livre des Décisions contient également le texte complet des Reégles de Golf. Les
Regles de Golf sont modifiées tous les quatre ans et la derniére édition des Regles est
entrée en vigueur le 1 Janvier 2016.

Dans le livre des Décisions, les Décisions sont listées sous le numéro de la Régle et
la section qui est considérée la plus pertinente par rapport aux faits du cas présenté. Par
exemple, si une Décision est en relation avec I'enlevement d’un détritus dans un
obstacle, elle sera référencée sous la Reégle 13-4 (Balle dans un obstacle ; Actions
interdites) de la fagon suivante : 13-4/#.

Les décisions qui s'appliquent en général a la totalité d'une régle peuvent étre listées
seulement sous le numéro de la Régle, suivi par un nombre. Par exemple, si une
Décision traite du fait qu'une balle au repos est considérée avoir été déplacée, elle sera
référencée sous la Regle 18 (Balle au repos déplacée) de la fagon suivante : 18/#.

Si une Décision a été introduite pour la premiére fois dans la derniére édition du livre,
le mot "Nouvelle" entre parenthéses est indiqué a la fin de cette Décision. Si une
Décision existante est modifiée dans la derniére édition du livre, le mot "Révisée" entre
parenthéses sera indiqué a la fin de la Décision. De plus, des Décisions sont parfois
retirées car elles ne sont plus nécessaires, ou renumérotées afin d'étre plus facilement
accessibles au lecteur. Pour faciliter la référence, tous les amendements a I'édition
précédente sont contenus dans la section "modifications a I'édition 2014-2015".

Lorsqu'un numéro de Décision est catalogué "Réservée" cela signifie que cette
Décision a été retirée dans le passé mais plutdét que de renuméroter les Décisions
suivantes, le numéro est conservé jusqu'a lintroduction d'une nouvelle Décision a
laquelle ce numéro sera attribué.

La meilleure méthode pour trouver efficacement et immanquablement des Décisions
qui sont en rapport avec une question soulevée est d'utiliser I'index du livre des
Décisions.

Pour savoir comment le mieux utiliser I'index, priere de se référer a "Introduction a
'index" a la page 555.



MODIFICATIONS A L’EDITION 2014-2015

GENERALITES

Le R&A et 'USGA se sont mis d'accord sur un cycle de révision de deux ans pour les
"Décisions sur les Regles de Golf". En conséquence aucune Décision existante ne sera
révisée ou annulée et aucune nouvelle Décision ne sera ajoutée a ce livre jusqu'a la
prochaine édition qui sera publiée en 2018.

NOUVELLES DECISIONS

6-6d/6

6-6d/7

6-6d/8

6-6d/9

6-6d/10

8-2a/0.5

8-2b/0.5

14-1b/1
14-1b/2
14-1b/3
14-1b/4
14-1b/5
14-1b/6

14-1b/7
14-3/19
14-3/20
14-3/21

18-2/0.5

20-7/4

23-1/7.5

Omission d'une pénalité sur la carte de score rendue, erreur découverte
avant la cléture de la compétition

Omission de multiples pénalités sur la carte de score rendue, erreur
découverte avant la clture de la compétition

Omission d'une pénalité de disqualification sur la carte de score rendue,
erreur découverte avant la cléture de la compétition

Omission d'un coup de pénalité pour infraction a une Regle avec pénalité
générale

Compétiteur n’étant pas d'accord avec un co-compétiteur qui l'a
correctement avisé d’une pénalité encourue, et omettant d’inclure cette
pénalité dans son score

Signification de "Ligne de jeu indiquée par quiconque" et de "Placer une
marque dans l'intention d'indiquer la ligne de jeu" dans la Regle 8-2a

Signification de "Indiquer la ligne de putt" et de "Placer une marque dans
I'intention d'indiquer la ligne de putt" dans la Regle 8-2b

Tenir intentionnellement I'avant-bras contre le corps en exécutant un coup
Signification de "Point d'ancrage" dans la Note 2 de la Regle 14-1b
Explication de "Avant-bras" en relation avec la Regle 14-1b

Joueur ancrant le club avant le coup

Partie d'un coup avec ancrage

Club ou main tenant le club touchant par inadvertance le corps pendant le
coup

Club en contact avec des vétements durant un coup

Joueur utilisant plusieurs fois une aide a l'entrainement avant un coup
Joueur utilisant des équipements artificiels a différentes occasions

Joueur utilisant un gant non conforme pour plusieurs coups

Evaluation du poids des indices pour déterminer si le joueur a provoqué le
déplacement de sa balle

Joueur exécutant de multiples coups depuis un obstacle d'eau latéral
marqué comme zone écologiquement sensible d'ou le jeu est interdit
Détritus déplacé sur le parcours lors du déplacement d'une balle ou durant
le processus de relevement d'une balle
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MODIFICATIONS A LEDITION 2014-2015

27-2al5

29/7

31-6/1

31-7a/3

32-1b/1

33/2
33-8/32
33-8/32.7

33-8/36.5

Joueur ayant l'intention de dropper une balle provisoire aprés avoir
commenceé a chercher sa balle d'origine; balle d'origine retrouvée dans les
cing minutes, avant que la balle droppée ne soit jouée

Heure de départ en foursome; les deux partenaires doivent-ils étre
présents?

En stroke play a quatre balles, score rendu incorrect sur un trou, erreur
découverte avant la cl6ture de la compétition

Pénalité omise sur une carte de score rendue, erreur découverte avant la
cléture de la compétition ; seul le partenaire est conscient de la pénalité

En compétition Stableford, score incorrect pour un trou, erreur découverte
avant la cléture de la compétition

Abandon d'un joueur dans une compétition en match play
Reégle Locale concernant des dommages causés par des sabots d'animaux

Regle Locale permettant un dégagement en cas de présence excessive
d'excréments d'oiseaux ou d'animaux

Reégle Locale concernant des canaux de drainage en béton

DECISIONS REVISEES

1-4/7

1-4/8

1-4/9

1-4/10

1-4/12

3-3/1

3-3/5

Balle perdue soit dans un obstacle d'eau, soit dans de l'eau fortuite
débordant de I'obstacle d'eau

Modifiée pour clarifier qu'il est certain ou quasiment certain que la balle est perdue
dans l'eau fortuite ou l'obstacle d'eau.

Point le plus proche de dégagement d'un chemin pavé dans de l'eau
fortuite ; point le plus proche de dégagement de I'eau fortuite sur le chemin
pave

Le point 3 dans la procédure est modifié pour clarifier que le joueur peut se dégager
des deux conditions si le point le plus proche de dégagement est tel qu'il y aurait
interférence de l'eau fortuite (par ex. avec le lie de la balle, le stance ou la zone du
mouvement intentionnel).

Nid d'oiseau interférant avec le coup

Modifiée pour clarifier que la Regle 26 ou la Regle 28 demeurent une option, si elles
sont applicables.

Situation dangereuse ; serpent a sonnette ou abeilles interférant avec le
jeu

Modifiée pour clarifier que la Regle 26 ou la Régle 28 demeurent une option, si elles
sont applicables.

Joueur enfreignant des Regles plus d'une fois ; situations ou s'appliquent
des pénalités multiples

Modifiée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Balle provisoire utilisée comme seconde balle quand on ne peut déterminer
si la balle d’origine est hors limites

Modifiée du fait de la révision de la Regle 3-3.

Le score avec la seconde balle compte-t-il si la balle est droppée dans un
mauvais endroit et jouée ?

Modifiée du fait de la révision de la Regle 3-3.



3-3/6

3-3/10

3-3/14

4-4c/1

6-6a/5

6-6b/7

6-6d/5

6-8b/1

8/2

8-2b/1

8-2b/2

8-2b/4

9-2/3.5

11-3/1

13-2/0.5

13-2/8

Compétiteur jouant la balle d’origine aprés qu'une situation douteuse s'est
produite et invoquant alors la Regle 3-3

Modifiée du fait de la révision de la Regle 3-3.

Compétiteur doutant de ses droits et jouant trois balles

Modifiée du fait de la révision de la Regle 3-3.

Compétiteur invoquant la Régle 3-3 ; la seconde balle jouée en premier
Modifiée du fait de la révision de la Regle 3-3 et la suppression de la Regle 18-2b.
Club excédentaire déclaré retiré du jeu avant le tour

Révisée pour préciser les rares circonstances ou un joueur déclarant un club retiré
du jeu avant le début d'un tour, mais le conservant avec lui, ne sera pas pénalisé
selon la Régle 4-4a.

Marqueur attestant sciemment un score incorrect alors que le compétiteur
ignore que le score est erroné

Modifiée du fait de l'introduction de I'Exception a la Regle 6-6d.

Score modifié par un compétiteur aprés que le marqueur a signé la carte
de score

Développée pour couvrir des situations similaires supplémentaires.

Spectateurs prétendant que le score d’'un compétiteur est inexact

Modifiée du fait de l'introduction de I'Exception a la Regle 6-6d.

Ce qui constitue une interruption de jeu

Modifiée pour clarifier davantage ce que signifie continuer le jeu du trou "sans délai"
selon la Régle 6-8b.

Capitaine d'équipe donnant des conseils en jouant

Développée par souci de clarté.

Cadet projetant une ombre pour indiquer la ligne de putt

Modifiée du fait du changement de libellé dans la Regle 8-2b.

Cadet ayant pris le drapeau en charge conseillant a son joueur de viser
son pied

Modifiée du fait du changement de libellé dans la Regle 8-2b.

Peut-on demander a un capitaine d’équipe autorisé a donner des conseils
de rester hors des greens ?

Modifiée du fait du changement de libellé dans la Regle 8-2b.

Joueur refusant d’indiquer a son adversaire combien de coups il a joués

Modifiée pour clarifier le fait que la pénalité ne s'applique que si A ne fournit pas
l'information demandée avant que B n'exécute son coup suivant ou, dans le cas ou
le trou est juste terminé, avant que I'un des joueurs n'exécute un coup de l'aire de
départ suivante.

Coup manquant la balle ; balle tombant ensuite accidentellement du tee
Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.

Signification de "Améliorer" dans la Regle 13-2

Des exemples ont été ajoutés concernant des modifications intervenues dans un
bunker sur la ligne de jeu pour clarifier ce qu'est un "avantage potentiel" dans ces
situations.

Lie ou ligne de jeu affecté par un impact de balle créé par la balle d'un
partenaire, adversaire ou co-compétiteur

Une référence a la "zone du mouvement intentionnel” a été ajoutée.
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13-2/13

13-2/25

13-2/29

13-2/32

13-2/33

13-4/33

14/4

14-3/0.5

14-3/0.7

14-3/5.5

14-3/6

14-3/6.5

14-3/7

14-3/8

14-3/9

Coucher de I'herbe en enlevant des détritus

Modifiée pour clarifier le fait que le détritus ne peut pas étre déplacé si la balle et le
détritus reposent dans le méme obstacle.

Joueur enlevant un poteau de hors limites sur la ligne de jeu mais le
replagant avant de jouer

Modifiée pour clarifier le fait que I'action améliore la ligne de jeu.

Détériorer puis remettre sa ligne de jeu dans son état initial

Question modifiée pour clarifier le fait que I'amélioration de la ligne de jeu a créé un
avantage potentiel.

Améliorer la ligne de jeu en enlevant une pierre d'un mur

Modifiée pour clarifier le fait que I'action améliore la ligne de jeu.

Elément extérieur enlevant une obstruction inamovible sur la ligne de jeu
d'un joueur

Modifiée pour clarifier le fait que I'action améliore la ligne de jeu.

Bunker couvert de feuilles ; joueur touchant des feuilles lors du mouvement
arriere

Modifiée pour clarifier le fait que la Regle Locale peut s'appliquer a toute
accumulation de détritus et pas seulement aux feuilles.

Club cassé pendant le mouvement vers l'avant ; mouvement arrété avant
la balle ; téte de club tombant et déplagant la balle

Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.

Reégle Locale autorisant 'usage d’instruments de mesure de la distance

Modifiée du fait de la révision de I'Appendice |V, Section 5, qui prévoit une infraction
a la Regle 14-3 seulement si I'équipement (lorsqu'il est autorisé par la Regle locale)
est utilisé a des fins interdites par la Regle 14-3.

Joueur obtenant une information de distance mesurée avec un dispositif
électronique

Modifiée du fait de la révision de la pénalité dans la Regle 14-3.

Appareil électronique donnant des distances entre différents points

Modifiée du fait de la révision de I'’Appendice IV, Section5.

Tenir une balle en main contre le grip en puttant

Révisée en anglais uniquement.

Tenir une balle en main contre le grip pour un mouvement d'essai ou un
coup d'entrainement

Modifiée pour faire référence a I'utilisation "anormale"” conformément a la révision de
la Régle 14-3.

Joueur blessé au poignet droit insérant son pouce gauche sous le bandage
élastique de son poignet et de sa main droite

Modifiée pour faire référence a I'utilisation "anormale" conformément a la révision de
la Regle 14-3.

Ruban adhésif

Modifiée pour faire référence a I'utilisation "anormale"” conformément a la révision de
la Régle 14-3.

Joueur puttant d'une main et s'appuyant sur un club tenu de I'autre main

Modifiée pour faire référence a I'utilisation "anormale" conformément a la révision de
la Regle 14-3.



14-3/10.3

14-3/10.5

14-3/12.5

14-3/16

14-3/18

14-5/1

15/7

16/4

18/4

18-2/1

18-2/2

18-2/11

18-2/27

Utilisation d’'une baguette durant un tour pour s’aligner ou comme aide au
mouvement intentionnel

Modifiée du fait de la révision de la pénalité dans la Regle 14-3.

Utilisation de dispositifs pour s’étirer

Modifiée pour faire référence a I'utilisation "anormale" conformément a la révision de
la Regle 14-3.

Bouteille utilisée comme niveau

Modifiée pour faire référence a I'utilisation "anormale"” conformément a la révision de
la Régle 14-3.

Utilisation d'appareils électroniques
Modifiée du fait de la révision de la pénalité dans la Regle 14-3.
Informations météorologiques consultées sur un appareil multifonctions

La référence a un "thermometre" a été supprimée car la température n'est pas
considérée affecter le jeu du joueur comme envisagé dans I'’Appendice 1V, section 5.

Balle se déplagant pendant le mouvement arriere frappée alors qu'elle
bouge encore

Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.

Jouer une mauvaise balle en croyant jouer une balle provisoire ou une
seconde balle

Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.

Gaine du trou pas enfoncée assez profondément

Modifiée pour accorder a un joueur l'autorisation de déplacer une gaine de trou
lorsqu'un membre du Comité n'est pas disponible.

Preuves télévisuelles montrant qu’une balle au repos a changé de position
mais d'une distance raisonnablement non perceptible a I'ceil nu

Modifiée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Joueur manquant son coup de départ et enfongcant le tee avant d'exécuter
le coup suivant

Modifiée pour confirmer que, comme le joueur a procédé selon la Regle 20-5, la
Regle 18-2 ne s'applique pas.

Balle a peine touchée par le coup, tombant du tee, relevée et replacée sur
le tee

Modifiée pour confirmer que, comme le joueur a procédé selon la Regle 20-5, la
Regle 18-2 ne s'applique pas.

Balle jouée du départ, crue a tort étre hors limites et relevée ; compétiteur
jouant une autre balle depuis le départ

Modifiée pour confirmer que, comme le joueur a procédé selon la Regle 20-5, la
Regle 18-2 ne s'applique pas.

Joueur souhaitant déloger sa balle d'un arbre et procéder selon la Régle de
la balle injouable

Modifiée pour clarifier le fait que, pour éviter la pénalité selon la Regle 18-2, le
Joueur doit annoncer qu'il a lintention de procéder selon la Régle de la balle
injouable ou bien, qu'au vu de ses actions, il soit raisonnable de supposer qu'il a une
telle intention.
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18-2/28

18-2/29

19-1/7

19-2/1.5

19-2/7

19-2/10

19-5/1.5

20-1/15.5

20-1/16

20-2a/4

20-3d/1

20-3d/3

23-1/7

23-1/8

10

Balle délogée d'un arbre ; le joueur n'ayant pas lintention de procéder
selon la Régle de la balle injouable

Modifiée par cohérence avec la Décision 18-2/27 et pour clarifier le fait qu'un joueur
peut choisir de procéder directement selon la Regle 28 plutét que de replacer la
balle.

Procédure pour un joueur aprés avoir délogé sa balle d'un arbre

Modifiée pour faire référence a la Décision 18-2/28 et pour clarifier le fait qu'un
Joueur peut choisir de procéder directement selon la Regle 28 plutét que de replacer
la balle dans les situations (1) et (2) de cette Décision.

Balle emportée ou déviée par un chien aprés un coup joué sur le green

Modifiée pour clarifier le fait qu'un chien est un élément extérieur animé et fournir
des explications sur la signification du terme "élément extérieur animé".

Balle se déplagant et accidentellement arrétée par le club du joueur; le
joueur retire le club et sa balle s'éloigne

Modifiée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Balle heurtant le sac de golf du joueur et ensuite son cadet

Modifiée pour faire référence a la Décision 1-4/12 comme justification pour la
réponse.

Balle stoppée ou déviée par un rateau tenu par le cadet du joueur

Modifiée pour faire référence a la nouvelle Note 2 dans la définition de "Equipement".
Balle relevée et replacée ; balle roulant ensuite et heurtant une balle sur le
green

Modifiée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Lie modifié en marquant la position de la balle

Révisée par souci de clarté et pour faire référence a la création d'un avantage
potentiel si le lie est restaureé.

Méthode utilisée pour marquer la position d'une balle

Modifiée du fait du changement de libellé dans la Regle 8-2b.

Balle droppée d'une maniere impropre se déplacant a l'adresse ; joueur
relevant alors la balle et la droppant correctement

Modifiée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Balle placée roulant dans le trou

Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.

Balle dans le rough s'enfon¢ant a 'adresse ; balle ne restant pas au repos
lorsque replacée

Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.

Détritus déplacé dans un obstacle dans le processus de relever une balle

La portée de la Décision a été restreinte au cas d'une balle et d'un détritus reposant
dans un obstacle. La nouvelle Décision 23-1/7.5 couvre la situation ou la balle
repose sur le parcours.

Enlévement de détritus risquant de causer le déplacement de la balle ;
détritus enlevés avant de replacer la balle

La portée de la Décision a été élargie pour inclure des cas ou la balle est déplacée
et doit étre replacée, et pour clarifier que les dispositions de la Décision ne
s'appliquent pas lorsque la balle déplacée ou relevée doit étre droppée selon la
Regle 20-3c.



23-1/12

25-2/0.5

26-1/10

26-2/1

26-2/2

27-2al1

29-1/5

30/2.5

31-7al/1

33-7/4

34-1b/7

34-1b/8

34-3/1

34-3/7

34-3/8

34-3/9

Balle adressée sur le green se déplacant en enlevant un détritus
Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.
Quand une balle est-elle enfoncée dans le sol ?

Le texte concernant la premiére illustration est modifié pour se référer a la balle
enfoncée dans son propre impact et la troisieme illustration est révisée pour montrer
qu'une balle peut étre completement couverte dans I'herbe, mais ne pas étre
enfoncée car elle n'est pas au-dessous du niveau du sol.

Placer la balle sur la berge d'un obstacle d'eau pour éviter qu'elle ne roule
dans l'eau au lieu de la dropper

Modifiée du fait de la révision de la Regle 26-2.

Explication des options selon les Regles 26-2a et 26-2b

Modifiée du fait de la révision de la Regle 26-2.

Balle jouée d'un obstacle d'eau s'immobilisant dans le méme obstacle
apres étre sortie de l'obstacle

Modifiée du fait de la révision de la Regle 26-2.

Annonce d'une balle provisoire

Modifiée du fait du changement de libellé dans la Regle 27-2a.

Ordre de jeu si le joueur déplace accidentellement une balle aprés Il'avoir
adressée

Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.

Joueur touchant le green en montrant la ligne de putt a son partenaire et
incidemment touchant sa propre ligne de putt

Modifiée du fait du changement de libellé dans la Regle 8-2b.

Compétiteur consignant un score pour un trou non terminé

Révisée par souci de clarté et pour cohérence avec la nouvelle Décision 31-6/1.
Modifier une pénalité pour avoir rendu un score incorrect

Modifiée du fait de l'introduction de I'Exception de la Regle 6-6d.

Score incorrect en tour de qualification, erreur découverte pendant le
match play

Modifiée du fait de l'introduction de I'Exception de la Regle 6-6d et Question révisée
pour considérer le cas d'un joueur qui savait avoir encouru une pénalité.

Joueur ayant débuté en match play disqualifié pour un score incorrect en
tour de qualification

Modifiée du fait de lintroduction de I'Exception de la Regle 6-6d et options
supplémentaires fournies au Comité.

Correction d'une décision incorrecte en stroke play

Modifiée du fait de l'introduction de I'Exception de la Regle 6-6d.

Arbitre décidant que le joueur n'a pas causé le déplacement de sa balle ;
Comité changeant la décision par la suite

Modifiée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Joueur procédant sur la base d’'une décision ; la version des faits donnée
par le joueur s’avérant ensuite incorrecte

Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.

Résolution de questions de fait ; responsabilité de I'Arbitre et du Comité

Modifiée du fait de la suppression de quelques Décisions précédemment
référencées.
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MODIFICATIONS A LEDITION 2014-2015

DECISIONS RENUMEROTEES

Toutes les Décisions qui ont été précédemment numérotées sous la Regle 14-1 sont
maintenant numérotées sous la Régle 14-1a et celles précédemment numérotées sous la
Regle 18-2a sont maintenant numérotées sous la Regle 18-2. Quand c'est nécessaire,
les Régles citées a titre de référence dans ces Décisions ont aussi été modifiées.

18-2/5 Balle se déplagant aprés que le joueur a fait des mouvements d'essai pres
de la balle et s'immobilisant hors limites ; joueur jouant la balle (Révisée —
Anciennement 18-2b/9)

Modifiée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

18-2/6 Balle se déplagant aprés avoir été adressée et arrétée par le club du joueur
(Révisée — Anciennement 18-2b/12)

Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.

18-2/24 Balle tombant dans le trou aprés avoir été adressée (Révisée —
Anciennement 18-2b/10)

Modifiée du fait de la suppression de la Régle 18-2b.

18-2/30 Joueur déclarant qu'il va procéder selon la Régle de la balle injouable
envisageant ensuite la possibilité de jouer sa balle comme elle repose
(Anciennement 18-2a/27.5)

DECISIONS ANNULEES

3-3/0.5 Directives pour déterminer quelle balle compte en procédant selon la Régle
3-3
Dispositions maintenant couvertes par la Regle 3-3 révisée.

13-2/11 Enlever du sable ou de la terre meuble d'une zone de drop
Considéré étre clairement couvert par la Régle 13-2.

13-2/21 Zone de mouvement intentionnel améliorée en réparant un impact de balle
créé par le coup précéedent
Considéré étre clairement couvert par la Regle 13-2.

13-2/28 Aplanir des irrégularités de surface dans un bunker situé entre la balle et le
trou
Maintenant couvert par la Décision 13-2/0.5 développée.

18/10 Balle tombant dans un bunker lorsque quelqu'un marche a proximité
Le critere pour savoir si un joueur a provoqué le déplacement de sa balle est
maintenant couvert par la nouvelle Décision 18-2/0.5, et le critére pour savoir si un
élément extérieur a provoqué le déplacement de la balle est maintenant couvert par
la Note de la Regle18-1.

18-2a/30 Balle déplacée en touchant I'herbe derriere la balle aprés plusieurs
mouvements d'essai pres de la balle
Le critere pour savoir si un joueur a provoqué le déplacement de sa balle est
maintenant couvert par la nouvelle Décision 18-2/0.5

18-2a/30.5 Balle se déplagant apres I'enlévement d’un détritus proche de la balle
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Le critéere pour savoir si un joueur a provoqué le déplacement de sa balle est
maintenant couvert par la nouvelle Décision 18-2/0.5



18-2b/1

18-2b/2

18-2b/3

18-2b/4

18-2b/5

18-2b/5.5

18-2b/7

18-2b/8

18-2b/11

33-7/4.5

Balle se déplacant aprés avoir été adressée ; déplacement pouvant étre da
aux effets de la pesanteur

Supprimée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Balle adressée dans un obstacle

Supprimée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Balle se déplagant aprés que le joueur a pris son stance dans un bunker
Supprimée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Balle se déplacant aprés que le joueur a posé le club a une courte distance

derriere la balle mais avant de poser le club sur le sol immédiatement
derriere la balle

Supprimée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Balle se déplagant quand un club est posé sur I'nerbe immédiatement
derriere la balle

Supprimée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Placer la téte de club devant la balle en I'adressant

Supprimée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Balle se déplacant apres que le joueur I'a adressée et qu'il s'est ensuite
éloigné

Supprimée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Joueur adressant la balle, s'en éloignant, relevant la balle et la replagant ;
la balle se déplace ensuite

Supprimée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Balle déplacée par un autre élément aprés avoir été adressée

Supprimée du fait de la suppression de la Regle 18-2b.

Compétiteur ignorant avoir encouru une pénalité et rendant un score
incorrect ; une annulation ou modification de pénalité de disqualification
est-elle justifiee ?

Supprimée du fait de l'introduction de I'Exception a la Regle 6-6d. Pour chaque point

de la liste de scénarios dans la Décision supprimée, I'Exception de la Régle 6-6d
s'appliquerait.
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ETIQUETTE

SECTION |

ETIQUETTE ; COMPORTEMENT SUR LE TERRAIN

INTRODUCTION

Cette section expose les grands principes auxquels devrait répondre la pratique du jeu
de golf. S'ils sont respectés, tous les joueurs tireront le maximum de plaisir de ce jeu. Le
principe prééminent est qu’il conviendrait a tout moment de respecter les autres sur le
terrain.

L'ESPRIT DU JEU

Le jeu de golf est en majeure partie pratiqué sans le contréle d’un arbitre ou d’un juge. Le
jeu repose sur I'honnéteté du joueur, tant en ce qui concerne le respect des autres
joueurs que l'observation des Reégles. Tous les joueurs devraient se conduire d'une
maniére disciplinée, faire preuve de courtoisie et de sportivité en toute circonstance, quel
que puisse étre leur esprit de compétition. Tel est I'esprit du jeu de golf.

SECURITE

Lorsqu’ils exécutent un coup ou un mouvement d'essai, les joueurs devraient s’assurer
que personne ne se tient a proximité ou ne risque d’étre frappé par le club, la balle ou
toute pierre, caillou, brindille ou autre objet semblable.

Les joueurs ne devraient pas jouer tant que les joueurs qui les précédent ne sont pas
hors d’atteinte.

Les joueurs devraient toujours alerter les ouvriers du terrain qui se trouvent a
proximité ou devant eux lorsqu’ils vont exécuter un coup qui pourrait les mettre en
danger.

Si un joueur joue une balle dans une direction ol cette balle risque de frapper
quelgu’un, il devrait immédiatement crier pour avertir du danger. Dans un tel cas,
I'expression habituellement utilisée est : "balle" en frangais, "fore" en anglais.

RESPECT DES AUTRES JOUEURS

Ne pas géner ou déranger
Les joueurs devraient toujours faire preuve de respect envers les autres joueurs sur le
terrain et ne devraient pas géner leur jeu en bougeant, parlant ou en faisant du bruit
superflu.

Les joueurs devraient veiller a ce qu’aucun équipement électronique emporté sur le
terrain ne perturbe les autres joueurs.

Sur I'aire de départ, un joueur ne devrait pas placer sa balle sur un tee avant son tour
de jouer.

Les joueurs ne devraient pas se tenir a proximité de la balle ou directement derriére
celle-ci, ou directement derriére le trou, lorsqu’un joueur s’appréte a exécuter un coup.

Sur le green
Sur le green, les joueurs ne devraient pas se tenir sur la ligne de putt d'un autre joueur
ou, lorsque celui-ci effectue un coup, projeter une ombre sur sa ligne de putt.

Les joueurs devraient rester sur le green ou a proximité de celui-ci tant que tous les
autres joueurs du méme groupe n’ont pas terminé le trou.

Marquer le score
En stroke play, un joueur faisant fonction de marqueur devrait, si nécessaire, en se
rendant au départ du trou suivant, vérifier le score avec le joueur concerné et le
consigner.
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CADENCE DE JEU
Jouer a une bonne cadence et la maintenir

Les joueurs devraient jouer a une bonne cadence. Le Comité peut établir des directives
de cadence de jeu que tous les joueurs devraient respecter.

Il est de la responsabilité d’'un groupe de joueurs de conserver l'intervalle avec le
groupe précédent. Si un groupe a un trou entier de retard par rapport au groupe
précédent et retarde le groupe suivant, il devrait inviter ce dernier a passer quel que soit
le nombre de joueurs composant ce groupe. Lorsqu’un groupe n’a pas un trou entier de
retard mais qu’il est manifeste que le groupe suivant pourrait jouer plus vite, il devrait
inviter a passer le groupe qui est plus rapide.

Etre prét a jouer
Les joueurs devraient étre préts a jouer dés que c’est a leur tour de jouer. Lorsqu’ils sont
sur ou prés d'un green, ils devraient poser leurs sacs ou laisser leurs chariots ou
voiturettes a une position leur permettant de quitter rapidement le green pour se rendre
au départ du trou suivant. Les joueurs devraient immédiatement quitter le green lorsqu’ils
ont terminé de jouer le trou.

Balle perdue

Si un joueur croit que sa balle peut étre perdue en dehors d’'un obstacle d’eau ou est hors
limites, afin de gagner du temps, il devrait jouer une balle provisoire.

Les joueurs a la recherche d'une balle devraient faire signe aux joueurs du groupe
suivant de les dépasser dés qu'il devient évident que la balle ne sera pas facile a trouver.
lls ne devraient pas chercher pendant cinqg minutes avant de procéder ainsi. Ayant
autorisé le groupe qui les suit a les dépasser, ils ne devraient pas reprendre le jeu avant
que ce groupe ne soit passé et hors d’atteinte.

PRIORITE SUR LE TERRAIN

Sauf spécification contraire du Comité, la priorité sur le terrain est déterminée par la
cadence de jeu d’'un groupe. Tout groupe jouant un tour complet a le droit de dépasser
un groupe jouant un tour incomplet. Le terme "groupe” inclut un joueur jouant seul.

SOINS A APPORTER AU TERRAIN

Bunkers
Avant de quitter un bunker, les joueurs devraient reboucher et niveler avec soin tous les
trous ou les empreintes de pas qu’ils ont faits ainsi que ceux créés par d'autres a
proximité. Si un rateau se trouve a une distance raisonnable du bunker, il devrait étre
utilisé a cette fin.

Réparer les divots, les impacts de balle et les dommages occasionnés par les

chaussures
Les joueurs devraient réparer avec soin tous les trous de divot qu'ils ont créés et tous les
dégats causés au green par I'impact d’'une balle (que celui-ci soit ou non fait par le joueur
lui-méme). Les dégats créés aux greens par les chaussures des joueurs devraient étre
réparés une fois le trou terminé par tous les joueurs composant le groupe.

Eviter les dommages inutiles
Les joueurs devraient éviter d'endommager le terrain en créant des divots lors de
mouvements d'essai ou en frappant le sol avec la téte d’un club, que ce soit de colére ou
pour toute autre raison.

Les joueurs devraient veiller a ne pas créer de dégats au green lorsqu’ils y posent
leurs sacs ou le drapeau.
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ETIQUETTE

Les joueurs et les cadets ne devraient pas se tenir trop prés du trou afin de ne pas
I'endommager, et devraient agir avec précaution lorsqu’ils manient le drapeau ou retirent
une balle du trou. On ne devrait pas utiliser la téte d’'un club pour retirer une balle du trou.

Les joueurs ne devraient pas s’appuyer sur leurs clubs lorsqu’ils se trouvent sur un
green, notamment lorsqu'’ils retirent la balle du trou.

Le drapeau devrait étre correctement replacé dans le trou avant que les joueurs ne
quittent le green.

Les instructions particuliéres concernant la circulation des voiturettes et chariots de
golf devraient étre strictement observées.

CONCLUSION ; PENALITES EN CAS D'INFRACTION
Si les joueurs appliquent les principes énoncés dans cette section, cela rendra le jeu plus
agréable pour tous.

Si un joueur enfreint réguliérement ces principes au détriment des autres joueurs
durant un tour conventionnel ou une certaine période de temps, il est recommandé que le
Comité envisage de prendre toute mesure disciplinaire appropriée a I'encontre de ce
joueur. Une telle mesure pourrait, par exemple, consister en une interdiction temporaire
de jeu sur le terrain ou pour un certain nombre de compétitions. Une telle mesure se
justifie afin de protéger les intéréts de la majorité des golfeurs qui souhaitent pratiquer ce
jeu en respectant les principes énoncés ci-dessus.

En cas de grave infraction & I'Etiquette, le Comité peut disqualifier un joueur selon la
Regle 33-7.
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SECTION I

DEFINITIONS

Les Définitions sont classées par ordre alphabétique et, dans les Regles elles-mémes,
les termes définis sont en italiques.

ADRESSER LA BALLE

Un joueur a "adressé la balle" lorsqu'il a posé son club sur le sol immédiatement devant
ou immédiatement derriére sa balle, qu'il ait ou non pris son stance.

ADVERSAIRE

Un adversaire est le membre d’'un camp contre lequel le camp du joueur concourt en
match play.

AIRE DE DEPART

"L’aire de départ" est I'endroit ou commence le trou a jouer. C'est une aire rectangulaire
d'une profondeur égale a deux longueurs de club, dont I'avant et les cotés sont délimités
par les limites extérieures des deux marques de départ. Une balle est en dehors de I'aire
de départ lorsqu'elle repose tout entiere en dehors de I'aire de départ.

A LA MEILLEURE BALLE

Voir "Formes de match play".

A QUATRE BALLES
Voir "Formes de match play" et "Formes de stroke play".

A TROIS BALLES
Voir "Formes de match play".

ANIMAL FOUISSEUR

Un "animal fouisseur" est un animal (autre qu’un ver, un insecte ou un animal similaire)
qui fait un trou pour son habitation ou son abri, tel qu'un lapin, une taupe, une marmotte,
un spermophile ou une salamandre.

Note : Un trou fait par un animal non fouisseur, tel qu'un chien, n'est pas un terrain en
condition anormale a moins d'étre marqué ou déclaré comme terrain en réparation.

ARBITRE

Un "arbitre" est une personne désignée par le Comité afin de résoudre les questions de
fait et appliquer les Regles. Il doit intervenir sur toute infraction a une Regle qu'il
remarque ou qui lui est signalée.

Un arbitre ne devrait pas prendre le drapeau en charge, se tenir prés du frou ou en
indiquer sa position, ou relever la balle ou marquer sa position.

Exception en Match Play : a moins qu’un arbitre ne soit désigné pour accompagner les
joueurs durant un match, il n’a aucune autorité pour intervenir durant un match autrement
qu’en relation avec la Regle 1-3, 6-7 ou 33-7.

BALLE DEPLACEE

Une balle est considérée comme s'étant "déplacée" si elle quitte sa position et
s'immobilise & tout autre endroit.

BALLE ENTREE

Une balle est "entrée" lorsqu'elle est au repos a l'intérieur de la circonférence du frou et
qu'elle est tout entiére en dessous du niveau du bord du trou.
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DEFINITIONS

BALLE EN JEU

Une balle est "en jeu" dés que le joueur a effectué un coup sur l'aire de départ. Elle reste
en jeu jusqu'a ce qu'elle ait été entrée, sauf si elle est perdue, hors limites ou relevée, ou
qu'une autre balle lui a été substituée, que la substitution soit autorisée ou non ; une balle
ainsi substituée devient la balle en jeu.

Une balle en jeu qui a été marquée, mais pas relevée, reste en jeu. Une balle qui a été
marquée, relevée et replacée est de nouveau en jeu, que le marque-balle ait été retiré ou non.
Si une balle est jouée de I'extérieur de I'aire de départ lorsque le joueur commence le jeu
d’'un trou, ou lorsqu’il essaye de corriger cette erreur, la balle n’est pas en jeu et la Regle
11-4 ou 11-5 s’applique. Sinon, une balle jouée d'en dehors de I'aire de départ quand le
joueur choisit ou doit jouer son coup suivant de l'aire de départ, est une balle en jeu.
Exception en match play : une balle jouée par le joueur d'en dehors de I'aire de départ
en commengant le jeu d'un trou est une balle en jeu si I'adversaire n’exige pas que le
coup soit annulé conformément a la Régle 11-4a.

BALLE PERDUE

Une balle est considérée "perdue" si :

a. elle n'a pas été retrouvée ou identifiée par le joueur comme étant la sienne, dans
les cing minutes aprés que le camp du joueur, ou son ou leurs cadets, ont
commencé a la chercher ; ou

b. le joueur a exécuté un coup sur une balle provisoire de I'endroit ou se trouve
vraisemblablement la balle d'origine, ou d'un point plus proche du trou que cet
endroit (voir Régle 27-2b) ; ou

c. le joueur a mis une autre balle en jeu avec une pénalité de coup et distance selon
les Regles 26-1a, 27-1, ou 28a ; ou

d. le joueur a mis une autre balle en jeu parce qu'il est slr ou quasiment certain que la
balle qui n’a pas été retrouvée, a été déplacée par un élément extérieur (voir Regle
18-1), est dans une obstruction (voir Régle 24-3), un terrain en condition anormale
(voir Régle 25-1c) ou un obstacle d’eau (voir Régle 26-1) ; ou

e. lejoueur a joué un coup sur une balle substituée.

Le temps passé a jouer une mauvaise balle n'est pas compté dans la période de cinq
minutes accordée pour la recherche.

BALLE PROVISOIRE

Une "balle provisoire" est une balle jouée selon la Régle 27-2 pour une balle pouvant étre
perdue a l'extérieur d'un obstacle d'eau ou pouvant étre hors limites.

BALLE SUBSTITUEE

Une "balle substituée" est une balle mise en jeu a la place de la balle d’origine qui était
soit en jeu, perdue, hors limites ou relevée, que la substitution soit ou non autorisée. Une
balle substituée devient la balle en jeu lorsqu'elle a été droppée ou placée (voir la Regle
20-4).

BUNKER

Un "bunker" est un obstacle consistant en une aire aménagée, souvent en creux, d'ou le
gazon ou la terre ont été retirés et remplacés par du sable ou un matériau similaire.

Un sol engazonné en bordure ou a l'intérieur d'un bunker, y compris une face constituée
de mottes empilées (recouvertes de gazon ou en terre), ne fait pas partie du bunker. Une
paroi ou lévre d'un bunker non recouverte de gazon fait partie du bunker. La lisiere d'un
bunker se prolonge verticalement vers le bas, mais pas vers le haut.
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Une balle est dans un bunker lorsqu'elle y repose ou qu'une partie quelconque de la balle
touche le bunker.

CADET

Un "cadet" est une personne qui aide le joueur conformément aux Régles, y compris en
transportant ou en manipulant les clubs du joueur pendant le jeu.

Lorsqu'un cadet est employé par plus d'un joueur, il est toujours considéré comme étant
le cadet du joueur partageant le cadet dont la balle (ou celle de son partenaire) est en
cause, et tout équipement qu'il transporte est considéré comme étant celui dudit joueur,
sauf lorsque le cadet agit sur les instructions précises d'un autre joueur (ou du partenaire
d’un autre joueur) partageant le cadet, auquel cas il est considéré comme étant le cadet
de cet autre joueur.

CADET-ECLAIREUR

Un "cadet-éclaireur" est une personne chargée par le Comité d'indiquer aux joueurs la
position des balles pendant le jeu. Il est un élément extérieur.

CAMP

Un "camp" est constitué d'un joueur, deux joueurs ou davantage qui sont partenaires. En
match play, chaque membre du camp opposé est un adversaire. En stroke play les
membres de tous les camps sont des compétiteurs et les membres de différents camps
jouant ensemble sont des co-compétiteurs.

CO-COMPETITEUR

Voir "Compétiteur”.

COMITE

Le "Comité" est le Comité qui a la responsabilité de la compétition (dit Comité de
I'épreuve) ou, si un cas se présente en dehors d'une compétition, la Commission Sportive
du Golf dont /e terrain est concerné.

COMPETITEUR

Un "compétiteur" est un joueur dans une compétition en stroke play. Un "co-compétiteur"
est toute personne avec laquelle joue le compétiteur. Aucun d'eux n'est le partenaire de
l'autre.

Dans des compétitions en stroke play foursome ou a quatre balles, lorsque le contexte
l'autorise, le terme "compétiteur" ou "co-compétiteur" inclut son partenaire.

CONSEIL

Un "conseil' est tout avis ou suggestion susceptible d'influencer un joueur quant a la
maniére de jouer, au choix d'un club ou a la fagon d'effectuer un coup.

Un renseignement concernant les Regles, les distances ou des faits notoirement connus,
tels que la position des obstacles ou du drapeau sur le green, n'est pas un conseil.

Ccoup

Un "coup" est le mouvement vers l'avant du club fait avec l'intention de frapper et de
déplacer la balle, mais si un joueur contréle volontairement son mouvement de descente
avant que la téte du club n'atteigne la balle, il n'a pas joué de coup.

COUP DE PENALITE

Un "coup de pénalité" est un coup ajouté au score d'un joueur ou d'un camp selon
certaines Regles. Dans une partie en threesome ou en foursome, les coups de pénalité
n'influent pas sur 'ordre de jeu.
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DEFINITIONS

DEPART
Voir "Aire de départ".

DETRITUS
Les "détritus" sont des objets naturels. Cela comprend :

e les pierres, feuilles, brindilles, branches ou similaires,

e les excréments et

e les vers, insectes et animaux similaires ainsi que les rejets et les tas faits par eux,
a condition que ce ne soient pas des objets :

o fixés ou qui poussent,

¢ solidement enfoncés, ou

e adhérant a la balle.
Le sable et la terre meuble sont des détritus sur le green, mais pas ailleurs.
La neige et la glace naturelle, autre que le givre, sont au choix du joueur ou eau fortuite
ou détritus.

La rosée et le givre ne sont pas des détritus.

DRAPEAU

Le "drapeau” est un repere amovible de forme droite, comportant ou non un fanion ou
une autre étoffe, dressé au centre du trou pour indiquer sa position. Sa section doit étre
circulaire. Du rembourrage ou du matériau absorbant les chocs qui pourrait indiment
influencer le mouvement de la balle, est interdit.

EAU FORTUITE

L™eau fortuite" est toute accumulation temporaire d'eau sur le terrain, qui n'est pas dans
un obstacle d'eau et est visible avant ou apres que le joueur a pris son stance. La neige
et la glace naturelle, autre que le givre, sont au choix du joueur ou eau fortuite ou
détritus. La glace manufacturée est une obstruction. La rosée et le givre ne sont pas de
I'eau fortuite.

Une balle est dans I'eau fortuite lorsqu'elle y repose ou qu'une partie quelconque de la
balle touche 'eau fortuite.

ELEMENT EXTERIEUR

En match play, un "élément extérieur" est tout élément autre que le camp du joueur ou de
son adversaire, tout cadet de n'importe quel camp, toute balle jouée par n'importe quel
camp sur le trou en train d'étre joué ou tout équipement de n'importe quel camp.

En stroke play, un élément extérieur est tout élément autre que le camp du compétiteur,
tout cadet du camp du compétiteur, toute balle jouée par le camp du compétiteur sur le
trou en train d’étre joué ou tout équipement du camp du compétiteur.

Un arbitre, un marqueur, un observateur ou un cadet éclaireur sont des éléments
extérieurs. Ni le vent, ni I'eau ne sont des éléments extérieurs.

EQUIPEMENT

L' "équipement" est tout ce qui est utilisé, porté, tenu ou transporté par le joueur ou son
cadet, a I'exception de :

e toute balle qu'il a jouée sur le trou en train d'étre joué et

e tout petit objet tel qu'une piece de monnaie ou un tee, lorsqu'il est utilisé pour
marquer la position de la balle ou la limite d'une zone dans laquelle une balle doit
étre droppée.
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Note 1 : Une balle jouée sur le trou en train d'étre joué est de I'équipement lorsqu'elle a
été relevée et n'a pas été remise en jeu.

Note 2 : L'équipement inclut les objets placés sur le terrain pour la préservation du
terrain, tels que les rateaux, lorsqu'ils sont tenus ou transportés.

Note 3 : Lorsqu’un équipement est partagé par deux joueurs ou davantage, I'équipement
partagé est considéré étre I'équipement de seulement I'un des joueurs le partageant.

Si un chariot (ou une voiturette) partagé est en train d'étre déplacé par I'un des joueurs le
partageant (ou son partenaire ou l'un ou l'autre de leurs cadets), le chariot (ou la
voiturette) et tout ce qu'il contient sont considérés comme étant I'équipement de ce
joueur. Autrement le chariot (ou la voiturette) et tout ce qu'’il contient sont considérés
comme étant I'équipement du joueur partageant le chariot (ou la voiturette) dont la balle
(ou celle de son partenaire) est en cause.

Tout autre équipement partagé est considéré comme I'équipement du joueur qui l'a
utilisé, porté, tenu ou transporté en dernier. Il demeure I'équipement de ce joueur jusqu'a
ce qu'il soit utilisé, porté, tenu ou transporté par l'autre joueur (ou son partenaire ou l'un
ou l'autre de leurs cadets).

FORMES DE MATCH PLAY

Simple : un match dans lequel un joueur joue contre un autre joueur.

Threesome : un match dans lequel un joueur joue contre deux autres joueurs, chaque
camp jouant une balle.

Foursome : un match dans lequel deux joueurs jouent contre deux autres joueurs,
chaque camp jouant une balle.

A trois balles : trois joueurs jouent un match I'un contre l'autre, chacun jouant sa propre
balle. Chaque joueur joue deux matchs distincts.

A la meilleure balle : un match dans lequel un joueur joue contre la meilleure balle de
deux ou de trois autres joueurs.

A quatre balles : un match dans lequel deux joueurs jouent leur meilleure balle contre la
meilleure balle de deux autres joueurs.

FORMES DE STROKE PLAY

Individuel : une compétition dans laquelle chaque compétiteur joue individuellement.
Foursome : une compétition dans laquelle deux compétiteurs sont partenaires et jouent
une seule balle.

A quatre balles: une compétition dans laquelle deux compétiteurs sont partenaires,
chacun jouant sa propre balle. Le score le plus bas des partenaires est le score pour le
trou. Sil'un des partenaires ne termine pas le jeu d’un trou, il N’y a pas de pénalité.

Note : Pour les compétitions contre bogey, contre par et Stableford, voir Régle 32-1.

FOURSOME
Voir "Formes de match play" et "Formes de stroke play".
GREEN

Le "green" est toute surface du trou en train d'étre joué qui est spécialement aménagée
pour putter ou sinon définie comme telle par le Comité. Une balle est sur le green
lorsqu'une partie quelconque de celle-ci touche le green.

HONNEUR
Le joueur qui doit jouer le premier depuis I'aire de départ est dit avoir I""honneur".
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DEFINITIONS

HORS LIMITES

On appelle "hors limites" ce qui est au-dela des limites du terrain ou toute partie du
terrain ainsi marquée par le Comité.

Lorsqu'un hors limites est délimité par référence a des piquets, ou a une cléture, ou
comme étant au-dela de piquets ou d'une clbture, la ligne de hors limites est déterminée
par les points les plus a l'intérieur des piquets ou des poteaux de la cléture, au niveau du
sol (a I'exclusion des renforts inclinés). Quand a la fois des piquets et des lignes sont
utilisés pour indiquer un hors limites, les piquets identifient le hors limites et les lignes
délimitent le hors limites. Lorsque le hors limites est délimité par une ligne tracée sur le
sol, la ligne elle-méme est hors limites. La ligne de hors limites se prolonge verticalement
vers le haut et vers le bas.

Une balle est hors limites lorsqu'elle repose tout entieére hors limites. Un joueur peut se
tenir hors limites pour jouer une balle reposant a l'intérieur des limites.

Les éléments délimitant le hors limites tels que murs, clotures, piquets et palissades, ne
sont pas des obstructions et sont considérés comme étant fixes. Les piquets servant a
identifier le hors limites ne sont pas des obstructions et sont considérés comme étant
fixes.

Note 1 : Les piquets ou les lignes utilisés pour délimiter un hors limites devraient étre
blancs.

Note 2 : Un Comité peut établir une Regle Locale stipulant que les piquets servant a
identifier un hors limites mais ne le délimitant pas, sont des obstructions.

INTERVENTION FORTUITE

Il 'y a "intervention fortuite" lorsqu'une balle en mouvement est accidentellement déviée
ou arrétée par tout élément extérieur (voir Regle 19-1).

LIGNE DE JEU
La "ligne de jeu" est la direction que le joueur souhaite voir prendre a sa balle aprés un
coup, plus une distance raisonnable de chaque c6té de la direction intentionnelle. La
ligne de jeu se prolonge verticalement vers le haut depuis le sol, mais ne se prolonge pas
au-dela du frou.

LIGNE DE PUTT

La "ligne de putt" est la ligne que le joueur souhaite voir prendre a sa balle aprés un coup
joué sur le green. Sauf pour l'application de la Régle 16-1e, la ligne de putt inclut une
distance raisonnable de chaque cé6té de la ligne intentionnelle. La ligne de putt ne se
prolonge pas au-dela du trou.

MARQUEUR
Un "marqueur” est une personne désignée par le Comité pour consigner le score d'un
compétiteur en stroke play. Il peut étre un co-compétiteur. |l n'est pas un arbitre.
MAUVAISE BALLE
Une "mauvaise balle" est toute autre balle que :

e la balle en jeu du joueur ;

e sa balle provisoire ; ou

e en stroke play, sa seconde balle jouée selon la Regle 3-3 ou 20-7c.
Le terme balle en jeu inclut une balle substituée a la balle en jeu, que la substitution soit

autorisée ou non. Une balle substituée devient la balle en jeu lorsqu'elle a été droppée ou
placée (voir la Régle 20-4).
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MAUVAIS GREEN

Un "mauvais green" est tout green autre que celui du trou en train d'étre joué. A moins
qu'il n'en soit stipulé autrement par le Comité, ce terme inclut un putting green
d'entrainement ou un green d'approches sur le terrain.

OBSERVATEUR

Un "observateur" est une personne désignée par le Comité pour aider un arbitre a juger
sur des questions de fait et pour lui signaler toute infraction a une Regle. Un observateur
ne devrait pas prendre le drapeau en charge, se tenir prés du frou ou en indiquer sa
position, ou relever la balle ou marquer sa position.

OBSTACLES
Un "obstacle" est tout bunker ou obstacle d'eau.

OBSTACLE D'EAU

Un "obstacle d'eau" est toute mer, lac, étang, riviere, fossé, fossé de drainage ou autre
cours d'eau a ciel ouvert (qu'ils contiennent ou non de I'eau), et tout ce qui est de méme
nature sur le terrain. Tout sol ou eau a l'intérieur de la lisiere d'un obstacle d'eau fait
partie de I'obstacle d'eau.

Lorsque la lisiere d’'un obstacle d’eau est définie par des piquets, ces piquets sont a
l'intérieur de I'obstacle d’eau et la lisiére de I'obstacle est délimitée par les points les plus
a I'extérieur des piquets au niveau du sol. Quand a la fois des piquets et des lignes sont
utilisés pour indiquer un obstacle d’eau, les piquets identifient I'obstacle et les lignes
délimitent la lisiere de I'obstacle. Lorsque la lisiere d’un obstacle d’eau est délimitée par
une ligne tracée au sol, la ligne elle-méme est dans l'obstacle d’eau. La lisiére d'un
obstacle d'eau se prolonge verticalement vers le bas et vers le haut.

Une balle est dans un obstacle d'eau lorsqu'elle y repose ou qu'une partie quelconque de
celle-ci touche I'obstacle d'eau.

Les piquets utilisés pour délimiter la lisiere d’'un obstacle d’eau ou pour identifier celui-ci
sont des obstructions.

Note 1: Les piquets ou lignes définissant la lisiere d’un obstacle d’eau ou identifiant
celui-ci doivent étre jaunes.

Note 2: Le Comité peut établir une Regle Locale interdisant le jeu depuis une zone
écologiquement sensible qui a été définie comme un obstacle d'eau.

OBSTACLE D'EAU LATERAL

Un "obstacle d'eau latéral" est un obstacle d'eau, ou la partie d'un obstacle d'eau, situé de
telle sorte qu'il n'est pas possible, ou considéré par le Comité comme irréalisable, de dropper
une balle en arriére de I'obstacle d'eau en application de la Regle 26-1b. Tout sol ou eau a
l'intérieur de la lisiére d'un obstacle d'eau latéral fait partie de 'obstacle d'eau latéral.

Lorsque la lisiere d’'un obstacle d’eau latéral est définie par des piquets, ces piquets sont
a l'intérieur de 'obstacle d’eau latéral et la lisiére de I'obstacle est délimitée par les points
les plus a I'extérieur des piquets au niveau du sol. Quand a la fois des piquets et des
lignes sont utilisés pour indiquer un obstacle d’eau latéral, les piquets identifient
I'obstacle et les lignes délimitent la lisiere de I'obstacle.

Lorsque la lisiere d’'un obstacle d’eau latéral est délimitée par une ligne tracée au sol, la
ligne elle-méme est dans 'obstacle d’eau latéral. La lisiére d'un obstacle d'eau latéral se
prolonge verticalement vers le bas et vers le haut.

Une balle est dans un obstacle d'eau latéral lorsqu'elle y repose ou qu'une partie
quelconque de celle-ci touche I'obstacle d'eau latéral.
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DEFINITIONS

Les piquets utilisés pour délimiter la lisiere d’'un obstacle d’eau latéral ou pour identifier
celui-ci sont des obstructions.

Note 1 : La partie d'un obstacle d'eau qui doit étre jouée en obstacle d'eau latéral, doit
étre distinctement marquée. Les piquets ou lignes définissant la lisiere d’'un obstacle
d’eau latéral ou identifiant celui-ci doivent étre rouges.

Note 2: Le Comité peut établir une Regle Locale interdisant le jeu depuis une zone
écologiquement sensible qui a été définie comme un obstacle d'eau latéral.

Note 3 : Le Comité peut définir un obstacle d'eau latéral comme obstacle d'eau.

OBSTRUCTIONS

On appelle "obstruction" tout ce qui est artificiel, y compris les surfaces artificielles et les
bordures des routes et des chemins ainsi que de la glace manufacturée a I'exception :

a. des éléments définissant le hors limites, tels que murs, clotures, piquets et
palissades ;
b. de toute partie, située hors limites, d'un objet artificiel inamovible ;

c. de toute construction décrétée par le Comité comme étant partie intégrante du
terrain.

Une obstruction est une obstruction amovible si elle peut étre déplacée sans effort
excessif, sans retarder indiment le jeu et sans provoquer de dégats. Sinon, c'est une
obstruction inamovible.

Note : Le Comité peut établir une Régle Locale décrétant une obstruction amovible
comme étant inamovible.
PARCOURS
Le "parcours" est la totalité du terrain a I'exception :
a. de l'aire de départ et du green du trou en train d'étre joué ; et
b. de tous les obstacles du terrain.

PARTENAIRE
Un "partenaire" est un joueur associé a un autre joueur dans le méme camp.
Dans une partie en threesome, foursome, a la meilleure balle ou a quatre balles, lorsque
le contexte l'autorise, le mot "joueur" inclut son ou ses partenaires.
PENALITE
Voir "Coup de pénalitée".
POINT LE PLUS PROCHE DE DEGAGEMENT
Le "point le plus proche de dégagement" est le point de référence pour se dégager sans
pénalité d'une interférence due a une obstruction inamovible (Régle 24-2), un terrain en
condition anormale (Régle 25-1) ou un mauvais green (Regle 25-3).
C'est le point sur le terrain, le plus proche d'ou repose la balle,
(i) quin'est pas plus prés du trou ;
(ii) etou, sila balle y était positionnée, il n'y aurait pas l'interférence pour laquelle
le dégagement est recherché, et ceci pour le coup que le joueur aurait joué de la
position initiale s'il n'y avait pas eu cette interférence.
Note : Afin de déterminer /e point le plus proche de dégagement avec précision, le club
avec lequel le joueur aurait joué son coup suivant s'il n'y avait pas eu cette interférence,
devrait étre utilisé par le joueur pour simuler la position a l'adresse, la direction de jeu et
son mouvement pour un tel coup.
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R&A
"R&A" signifie R&A Rules Limited.

REGLE OU REGLES

Le terme "Regle" comprend :
a. Les Regles de Golf et leurs interprétations telles qu'elles figurent dans les
"Décisions sur les Regles de Golf" ;
b. Tout réglement de compétition établi par le Comité selon la Regle 33-1 et
I’Appendice | ;
c. Toute Regle Locale établie par le Comité selon la Regle 33-8a et I'Appendice | ; et
d. Les spécifications concernant :

(i) les clubs et la balle dans les Appendices Il et lll ainsi que leurs interprétations
telles gu’elles figurent dans "Un Manuel des Régles relatives aux Clubs et aux
Balles" ; et

(ii) les appareils et autre équipement figurant dans I’Appendice IV.

SIMPLE
Voir "Formes de match play" et "Formes de stroke play".

STANCE

Prendre son "stance" consiste pour un joueur a placer ses pieds en position pour la
préparation et I'exécution d'un coup.

TERRAIN

Le "terrain" est la totalité de la zone a lintérieur de toutes les limites établies par le
Comité (voir Régle 33-2).

TERRAINS EN CONDITIONS ANORMALES

On appelle "terrains en conditions anormales" toute eau fortuite, terrain en réparation ou
trou, rejet ou passage sur le terrain fait par un animal fouisseur, un reptile ou un oiseau.

TERRAIN EN REPARATION

Un "terrain en réparation" est toute partie du terrain ainsi marquée par ordre du Comité
ou décrétée comme telle par son représentant autorisé. Tout sol et toute herbe, buisson,
arbre ou autre chose poussant a l'intérieur du terrain en réparation font partie du terrain
en réparation. Un terrain en réparation comprend tout ce qui est mis en tas pour étre
évacué ainsi qu'un trou, méme non signalé, creusé par un ouvrier du terrain. Du gazon
coupé et tout autre matériau laissés sur le terrain et qui ont été abandonnés sans
intention d'étre enlevés ne sont pas terrain en réparation a moins d'étre marqués comme
tels.

Lorsque la lisiere d’un terrain en réparation est définie par des piquets, ces piquets sont a
I'intérieur du terrain en réparation et la lisiére du terrain en réparation est délimitée par les
points les plus a I'extérieur des piquets au niveau du sol. Quand a la fois des piquets et
des lignes sont utilisés pour indiquer un terrain en réparation, les piquets identifient le
terrain en réparation et les lignes délimitent |a lisiere du terrain en réparation. Lorsque la
lisiere d’un terrain en réparation est délimitée par une ligne tracée au sol, la ligne elle-
méme est dans le terrain en réparation. La lisiére d'un terrain en réparation se prolonge
verticalement vers le bas, mais pas vers le haut.

Une balle est dans un terrain en réparation lorsqu'elle y repose ou qu'une partie
quelconque de la balle touche le terrain en réparation.
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DEFINITIONS

Les piquets utilisés pour délimiter la lisiere d’un terrain en réparation ou pour identifier
celui-ci sont des obstructions.

Note : Le Comité peut établir une Regle Locale interdisant le jeu depuis un terrain en
réparation ou une zone écologiquement sensible qui a été définie comme terrain en
réparation.

THREESOME
Voir "Formes de match play".

TOUR CONVENTIONNEL

Le "tour conventionnel" consiste a jouer les trous du terrain dans leur ordre numérique
exact 8 moins que le Comité ne l'autorise difféeremment. Le nombre de trous d'un tour
conventionnel est 18 & moins qu'un nombre inférieur ne soit autorisé par le Comité.
Concernant I'extension d'un four conventionnel en match play, voir Regle 2-3.

TROU

Le "trou" doit avoir 108 mm (4 1/4 pouces) de diametre et au moins 101.6 mm (4 pouces)
de profondeur. Si I'on emploie une gaine a l'intérieur, elle doit étre enfoncée d'au moins
25.4 mm (1 pouce) en dessous de la surface du green, a moins que la nature du sol ne
fasse que c'est irréalisable ; son diamétre extérieur ne doit pas dépasser 108 mm (4 1/4
pouces).
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SECTION il

LES REGLES DU JEU

REGLE 1
LE JEU

DEFINITIONS

Tous les termes définis sont en italique et sont classés par ordre alphabétique dans la
section Il "Définitions" — voir pages 19 a 28.

1-1. REGLE GENERALE

Le Jeu de Golf consiste a jouer une balle avec un club depuis l'aire de départ jusque
dans le trou en la frappant d'un coup ou de coups successifs conformément aux Regles.
1-2. EXERCER UNE INFLUENCE SUR LE MOUVEMENT D’UNE BALLE OU
MODIFIER LES CONDITIONS PHYSIQUES

Un joueur ne doit pas (i) agir avec l'intention d'influencer le mouvement d'une balle en jeu
ou (ii) modifier les conditions physiques avec l'intention d’influencer le jeu d'un trou.
Exceptions :

1. Une action expressément autorisée ou expressément interdite par une autre Regle
reléve de cette autre Régle et non de la Régle 1-2.

2. Une action entreprise dans le seul but de préserver le terrain ne constitue pas une
infraction a la Regle 1-2.

*PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 1-2 :

Match play — perte du trou ; Stroke play — deux coups.

* Dans le cas d'une grave infraction a la Regle 1-2, le Comité peut imposer une pénalité
de disqualification.

Note 1 : Un joueur est considéré avoir commis une grave infraction a la Régle 1-2 si le
Comité estime que I'action entreprise en infraction a cette Regle a permis a ce joueur ou
a un autre joueur d'en tirer un avantage significatif ou a créé pour un autre joueur, autre
que son partenaire, une situation significativement désavantageuse.

Note 2 : En stroke play, et sauf dans le cas d'une disqualification résultant d’'une grave
infraction, un joueur ayant commis une infraction a la Régle 1-2 li€e au mouvement de sa
propre balle doit jouer la balle d’ou elle a été arrétée, ou, si la balle a été déviée, d’ou elle
repose. Si le mouvement de la balle d’un joueur a été intentionnellement influencé par un
co-compétiteur ou tout autre élément extérieur, la Regle 1-4 s’applique au joueur (voir
Note de la Régle 19-1).

1-3. ENTENTE POUR DEROGER AUX REGLES.

Les joueurs ne doivent pas s’entendre pour exclure I'application de n’importe quelle
Regle ou pour déroger a une quelconque pénalité encourue.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 1-3 :
Match play — disqualification des deux camps ;
Stroke play — disqualification des compétiteurs concernés.
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1

REGLE |

(S’entendre pour jouer hors tour en stroke play — voir Régle 10-2c).
1-4. POINTS NON COUVERTS PAR LES REGLES

Si un quelconque point controversé n'est pas couvert par les Regles, la décision devrait
étre prise selon I'équité.

LE JEU DE GOLF : GENERALITES

111

Deux balles en jeu simultanément sur des trous différents

Q. Deux joueurs sur le 8° trou jouent leur coup d’approche vers le 8° green. lIs
s'entendent pour jouer du départ du 9° trou et puttent ensuite sur le 8° green ; Ceci
pour éviter de remonter le promontoire du départ du 9° trou et pour gagner du
temps. Quelle est la décision ?

R. En match play, les joueurs sont disqualifiés selon la Régle 1-3 pour ne pas avoir
respecté les dispositions de la Régle 2-1 en omettant de jouer le tour conventionnel,
a condition que les joueurs sachent que c'était une infraction aux Régles. S'ils ne
savaient pas que leur action était une infraction aux Régles, le résultat des deux
trous reste tel quel.

En stroke play, les compétiteurs sont disqualifiés selon la Régle 3-2 pour ne pas
avoir terminé le 8° trou avant d'avoir exécuté un coup du départ du 9° trou.

1-1/2

Joueur non conscient d’avoir entré sa balle mettant une autre balle en jeu

Q. Un joueur, dans lincapacité de trouver sa balle, met une autre balle en jeu. Il
découvre ensuite que sa balle d'origine est dans le trou. Quelle est la décision ?

R. Le score avec la balle d'origine compte. Le jeu du trou était terminé lorsque le
joueur avait entré cette balle.

1-1/3

Joueur découvrant sa balle d'origine dans le trou aprés cinq minutes de recherche

et aprés avoir continué ensuite a jouer avec la balle provisoire

Q. Sur un par 3, un joueur, croyant que sa balle d’origine peut étre perdue, joue une
balle provisoire. Il cherche la balle d’origine pendant cing minutes puis joue la balle
provisoire sur le green. A ce moment, la balle d’origine est trouvée dans le trou.
Quelle est la décision ?

R. Le score du joueur est 1. Le jeu du trou était terminé lorsque le joueur avait entré la
balle d’origine (Régle 1-1).

1-1/4

Joueur découvrant sa propre balle dans le trou aprés avoir joué une mauvaise

balle

Q. Un joueur joue vers un green aveugle et putte ce qu'il pense étre sa balle. Il
découvre ensuite que sa propre balle était dans le trou et que la balle qu'il a puttée
était une mauvaise balle. Quelle est la décision ?

R. Puisque le jeu du trou était terminé lorsque la balle d’origine était entrée (Regle 1-1),
le joueur n’a commis aucune infraction a la Régle 15-3 pour avoir par la suite joué
une mauvaise balle.
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Décisions connexes :

° 2-4/9 Joueur concédant un trou et on découvre ensuite que I'adversaire avait joué
une mauvaise balle.

° 2-4/11Joueur avec balle perdue concédant le trou ; balle trouvée ensuite dans le
trou.

EXERCER UNE INFLUENCE SUR LA BALLE

1-2/0.5

Grave infraction a la Regle 1-2

Q. Le critére pour déterminer s'il y a eu grave infraction a la Régle 1-2 devrait-il étre le
méme en match play et en stroke play ?

R. En décidant si un joueur a commis une grave infraction a la Regle 1-2, le Comité
devrait considérer tous les aspects de I'incident. Vu I'impact différent sur les joueurs
en match play et en stroke play, il est possible qu'une méme action constitue une
grave infraction en stroke play mais pas en match play.

Dans de nombreux cas en match play (par exemple un joueur qui stoppe
intentionnellement sa balle alors gu’elle va entrer dans un obstacle d’eau), une
pénalité de perte du trou est suffisante alors qu’'en stroke play le joueur devrait étre
disqualifié pour grave infraction. Dans quelques cas (par exemple, l'acte délibéré de
détériorer la ligne de putt décrit dans la Décision 1-2/1), une pénalité de disqualification
en match play serait appropriée.

1-2/0.7

Explication de "seul but de préserver le terrain"

Q. Quelle est la signification de la phrase "seul but de préserver le terrain” dans
I'Exception 2 de la Régle 1-2 ?

R. La phrase "seul but de préserver le terrain® dans I'Exception se réféere a
l'accomplissement d'actions qui sont encouragées dans la section Etiquette des
Regles de Golf, a condition qu’elles soient entreprises au moment approprié et
d’'une maniere autorisée par les Regles. Les dispositions de la Regle 1-2
n'empéchent pas un joueur dentreprendre des actions en conformité avec la
Section Etiquette, pour autant que le joueur le fasse dans le seul but de préserver le
terrain, et sans intention d’exercer une influence sur le mouvement de la balle ou
sur les conditions physiques affectant le jeu d'un joueur de son groupe ou de son
match. Par exemple, alors qu’un joueur ne doit pas égaliser le bord abimé d’un trou
ou aplatir des marques de clous dans le but d'exercer une influence sur le
mouvement de la balle d’'un adversaire, d’'un co-compétiteur ou d’un partenaire, le
joueur peut généralement égaliser le bord abimé d’un trou ou aplatir des marques
de clous par courtoisie pour les joueurs des groupes ou des matches suivants, ou
pour préserver le terrain (voir Décision 1-2/3.5). De la méme fagon, alors qu’un
joueur ne doit pas tasser une touffe de gazon dans la zone ou une balle en
mouvement pourrait venir s’arréter ou dans la zone ou une balle doit étre droppée
ou placée dans l'intention d’exercer une influence sur le mouvement de la balle, un
joueur peut généralement essayer de remettre le terrain en état en réparant les
trous de divots et/ou en replacant des divots s'ils n’affectent pas le jeu du trou d’un
joueur de son groupe ou de son match (voir Décision 1-2/8).
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1-2/1

Ligne de putt volontairement modifiée par un adversaire ou un co-compétiteur en

la piétinant

Q. Un adversaire ou un co-compétiteur piétine volontairement la ligne de putt d’'un
joueur dans l'intention soit d’améliorer la ligne (par exemple en écrasant une touffe
d’herbe) soit de I'endommager (par exemple en faisant des marques de clous).
Quelle est la décision ?

R. Dans l'un et l'autre cas, I'adversaire ou le co-compétiteur est en infraction avec la

Reégle 1-2. La pénalité est la perte du trou en match play ou deux coups en stroke
play, a moins que le Comité ne décide d’'imposer une pénalité de disqualification —
voir conditions d'application de la pénalité de la Régle 1-2.
En stroke play si la ligne de putt a été endommagée, le joueur, selon I'équité (Régle
1-4), peut restaurer la ligne de putt dans ses conditions d'origine. Un joueur est
autorisé a avoir le lie et la ligne de putt qu'il avait quand sa balle s'est immobilisée.
La ligne de putt peut étre restaurée par quiconque.

Décisions connexes aux décisions 1-2/0.5 et 1-2/1 :

° 13-2/36 Compétiteur autorisant la réparation de dommage de marque de clou sur sa
ligne de putt par un co-compétiteur.

° 16-1a/13 Ligne de putt piétinée accidentellement par I'adversaire, le co-compétiteur
ou leurs cadets.

° 17-3/2 Adversaire ou co-compétiteur ayant pris en charge le drapeau pour un joueur
et omettant de le retirer ; la balle du joueur frappe le drapeau.

° 19-1/5 Balle volontairement déviée ou arrétée sur le green par un co-compétiteur.

° Voir également "Equité : Joueur autorisé a avoir le lie et la ligne de jeu quand la
balle s'immobilise aprés un coup" dans I'Index.

1-2/1.5

Compétiteur modifiant la ligne de jeu d’un co-compétiteur

Q. En stroke play, la balle de A repose sous une branche d’arbre en partie détachée. A
pense pouvoir se dégager de cette branche sans pénalité. A demande une décision.
B, le co-compétiteur de A, discute du cas de A avec un arbitre et, pendant la
conversation, reléve la branche ce qui améliore ou détériore la ligne de jeu de A.
Quelle est la décision ?

R. Comme B n’a pas modifié les conditions physiques avec l'intention de changer la
ligne de jeu de A, B n’est pas en infraction avec la Regle 1-2. A n’encourt pas de
pénalité. A peut replacer la branche mais n’est pas obligé de le faire.

1-2/2

Abriter la ligne de putt du vent

Q. Un joueur peut-il placer son sac de golf parallélement a la ligne de putt pour
protéger la ligne du vent ?

R. Non. Une telle action entreprise avec lintention d’influencer le mouvement de la
balle constitue une infraction a la Régle 1-2 méme si le sac de golf est enlevé avant
que le coup ne soit exécuté.
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1-2/3

Casser une partie d’un buisson dans une zone ou une balle pourrait rouler aprés
avoir été droppée

Q.

Un joueur choisit de se dégager d’une zone de terrain en réparation sur le parcours.
Il détermine correctement son point le plus proche de dégagement et la zone d'une
longueur de club dans laquelle la balle doit étre droppée selon la Régle 25-1b (i). Le
joueur se rend compte qu'il y a un petit buisson situé en dehors de la zone de drop.
Craignant que sa balle, une fois droppée, vienne reposer prés du buisson, sans
qu’un nouveau drop ne soit exigé selon la Regle 20-2c, le joueur casse et enléve
volontairement une partie du buisson. Quelle est la décision ?

Comme le joueur n'a pas amélioré la zone dans laquelle une balle sera droppée
(c.-a-d. la zone dans laquelle la balle doit toucher en premier une partie du terrain
lorsqu’elle est droppée selon la Regle 25-1b (i)), la Regle 13-2 ne s’applique pas.
Cependant, le joueur est en infraction avec la Régle 1-2 pour avoir entrepris une
action avec lintention d'influencer le jeu du trou en modifiant les conditions
physiques.

Les mémes principes s'appliquent a une situation ou la balle d’'un joueur est au
repos mais ou il craint qu’elle puisse se déplacer. Par exemple, si, sur le parcours,
la balle d’un joueur est au repos sur une pente abrupte et qu’il casse une branche
d’arbre qui pourrait interférer avec son mouvement si la balle descendait la pente
sur trois métres, le joueur est en infraction avec la Régle 1-2 pour avoir entrepris
une action avec l'intention d’influencer le jeu du trou en modifiant les conditions
physiques.

1-2/3.5
Joueur réparant le trou aprés avoir entré sa balle mais avant que son adversaire,
son co-compétiteur ou son partenaire n'entre sa balle

Q.

Aprés avoir entré sa balle, un joueur remarque que le bord du trou est abimé. Il
tapote le bord abimé avec sa main et le nivelle. Le joueur encourt-il une pénalité
selon la Régle 1-2 si son adversaire, son co-compétiteur ou son partenaire n'a pas
entré sa balle ?

Si le joueur égalise le bord du trou dans I'unique but de préserver le terrain, il n’est
pas en infraction avec la Régle 1-2. Si I'égalisation du bord abimé est faite, d'une
quelconque fagon, avec lintention d’influencer le mouvement de la balle de
I'adversaire, du co-compétiteur ou du partenaire, ou de modifier les conditions
physiques dans l'intention d’affecter le jeu du trou, il est en infraction avec la Régle
1-2. Il est recommandé qu’un joueur n’égalise le bord abimé d’'un trou qu’aprées que
tous les joueurs du groupe ou du match ont fini de jouer le trou.

Puisque le joueur a entré sa balle, il n’encourt pas de pénalité selon la Régle 16-1a
ou la Régle 13-2.

Dans une compétition a quatre balles, si le partenaire du joueur n'a pas terminé le

trou, le partenaire encourt la pénalité pour infraction a la Régle 16-1a — voir
Définition du "Partenaire”.

Décisions connexes :

16-1a/6 Trou endommageé ; procédure pour un joueur.

33-2b/2 Trou changé aprés qu'une balle est déja positionnée a proximité sur le
green.

33

| 3193

O



1

REGLE |

1-2/4

Joueur sautant a c6té du trou pour faire tomber la balle dans le trou

Q. Un joueur dont la balle est en suspens au bord du trou saute a c6té du trou dans
I'espoir que les vibrations du sol feront tomber la balle dans le trou. Le joueur est-il
pénalisé selon la Régle 1-2 pour avoir tenté d’exercer une influence sur le
mouvement de sa balle en jeu ?

R. Sila balle du joueur était au repos (ou considérée étre au repos selon la Régle 16-2)
et ne s’est pas déplacée, la Régle 1-2 ne s’applique pas parce que le joueur a
essayé de déplacer une balle au repos et que ceci est spécifiquement couvert par la
Régle 18-2 (voir Exception 1 de la Regle 1-2). Comme la balle ne s’est pas
déplacée, il n’y a pas de pénalité selon la Régle 18-2.

Si la balle du joueur était au repos (ou considérée étre au repos selon la Régle 16-2)
et s’est déplacée, la Reégle 1-2 ne s’applique pas parce que le cas d'une balle au
repos déplacée par le joueur est spécifiquement couvert par la Régle 18-2 — voir
Exception 1 de la Régle 1-2. Le joueur est considéré avoir provoqué le déplacement
de sa balle et encourt une pénalité d’'un coup en match play comme en stroke play
selon la Regle 18-2 et la balle doit étre replacée.

Si la balle du joueur était encore en mouvement lorsque le joueur a sauté, la Régle
1-2 est la Régle applicable parce que le joueur avait entrepris une action avec
l'intention d’influencer le mouvement de la balle. En match play, il perd le trou. En
stroke play, il encourt une pénalité de deux coups et il doit jouer la balle d'ou elle
repose ; si la balle était entrée, le joueur aurait terminé le jeu du trou avec son
dernier coup et doit appliquer une pénalité de deux coups selon la Régle 1-2.

Décisions connexes :

° 2-4/2 Balle tombant dans le trou aprés la concession du coup suivant.

° 16-2/2 Balle en suspens au bord du trou renvoyée par l'adversaire avant que le
joueur ne détermine son statut.

° 18-2/23 Balle écartée du bord du trou en la frappant par dépit.

° 18-2/24 Balle tombant dans le trou apres avoir été adressée.

1-2/5

Joueur puttant avec une main et attrapant la balle dans le trou avec I’autre main

Q. Un joueur dont la balle est sur le bord du trou putte avec une main et attrape la balle
avec l'autre main aprés que la balle est en dessous du bord du trou. Quelle est la
décision ?

R. Le joueur a volontairement arrété sa balle en mouvement.
En match play, il perd le trou — Regle 1-2.
En stroke play, il encourt une pénalité de deux coups et doit placer sa balle sur le
bord du trou et la rentrer — Régle 1-2. S’il ne procéde pas ainsi, il est disqualifié
selon la Régle 3-2 pour n'avoir pas entré sa balle.
Pour qu'une balle soit entrée (voir Définition de "Balle entrée"), elle doit étre au
repos a l'intérieur de la circonférence du trou.

Décision connexe :

° 16/5.5 Joueur jouant un petit putt et, semble-t-il, retirant la balle du trou avant qu'elle
ne soit au repos.

34



1-2/5.5
Joueur arrétant volontairement la balle ; d'ou le coup suivant doit-il étre joué ?

Q.

La balle d'un joueur repose sur le parcours. Aprés avoir joué un pitch vers le haut
d’'une pente, il voit sa balle commencer a redescendre vers lui. Il place son club sur
la trajectoire de la balle et l'arréte. Sans cela, la balle aurait seulement roulé
quelques metres de plus et serait restée sur le parcours. Quelle est la décision ?
Puisque le joueur a volontairement arrété la balle, il est en infraction avec la Régle
1-2. Comme il ne s’agit pas d’'une grave infraction, le joueur encourt une pénalité de
perte du trou en match play ou de deux coups en stroke play. En stroke play, il doit
ensuite jouer la balle du point ou il I'a arrétée avec son club — voir Note 2 de la
Régle 1-2.

Si le joueur a volontairement dévié la balle mais sans I'arréter, en match play il perd
le trou. En stroke play, si une grave infraction n'a pas été commise, le joueur
encourt une pénalité de deux coups et doit jouer ensuite la balle de sa nouvelle
position — voir Note 2 de la Regle 1-2. En stroke play, si une grave infraction a été
commise, le joueur est disqualifié.

La Regle 19-2 n'est pas applicable car elle ne couvre que les situations dans
lesquelles le joueur a dévié ou arrété accidentellement sa balle.

Décision connexe :

20-2c/4 Cadet arrétant une balle droppée avant qu'elle ne s'immobilise ; quand une
pénalité est-elle encourue ?

1-2/6 (Réservée)

1-2/7

Joueur déviant volontairement la balle en mouvement de son partenaire sur le
green

Q.

1-2/8

A et B jouent contre C et D en match play a quatre balles. Les quatre balles sont sur
le green en cing coups. Celle de A est a 1,2 métre du trou et celle de B a 10 metres
du trou. Pendant que B putte, le joueur A se tient prés du trou derriére celui-ci par
rapport a la ligne de putt de B. La balle de B dépasse le trou et roule vers I'endroit
ou se tient A. Sans attendre que la balle de B soit au repos, A frappe la balle de B
pour la lui renvoyer. Quelle est la décision ?

L’intervention volontaire de A sur le mouvement de la balle de B est une infraction a
la Régle 1-2. Cependant, la pénalité pour cette infraction est encourue par B — le
partenaire dont la balle était en mouvement — et il en résulte la disqualification de B
pour le trou. A peut continuer a représenter son camp sans pénalité puisque
l'infraction a la Régle 1-2 ne I'a pas aidé.

Joueur écrasant du gazon alors que sa balle roule vers cette zone

Q.

Sur le parcours la balle d'un joueur repose au bas d'une pente. Le joueur exécute
un coup et voit que sa balle redescend la pente vers I'endroit d’ou il vient juste de
jouer. Avant que sa balle n’atteigne cet endroit, le joueur écrase dans cette zone
une touffe de gazon relevée dans l'intention de s'assurer que sa balle ne s'arrétera
pas contre cette touffe relevée ou dans le creux du divot. Le joueur est-il en
infraction avec la Régle 1-2 ?
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R.  Oui, puisqu'il a agi avec l'intention d'influencer le mouvement de sa balle en jeu et
avec lintention de modifier les conditions physiques déterminant le jeu du trou.
Comme l'action d’écraser la touffe de gazon relevée n'a pas été entreprise dans le
seul but de préserver le terrain, I'Exception 2 de la Régle 1-2 ne s’applique pas.

Si le joueur n'avait pas réalisé que sa balle allait revenir dans cette zone, il n’'y aurait
pas eu d’infraction a la Regle 1-2.

1-2/9

Joueur pressant sa balle sur la surface du green

Q. Enreplacant sa balle mais avant de la remettre en jeu, un joueur presse fermement
la balle sur la surface du green afin d’éviter qu’elle ne soit déplacée par le vent ou
par la pesanteur. Quelle est la décision ?

R. En altérant la surface du green, le joueur enfreint la Regle 1-2 en entreprenant
volontairement une action pour influencer le mouvement d’une balle en jeu et pour
modifier les conditions physiques déterminant le jeu d’un trou.

En match play, le joueur perd le trou — Régle 1-2.

En stroke play, le joueur encourt une pénalité de deux coups et doit jouer la balle
comme elle repose — Régle 1-2.

Décisions connexes :
° 14-5/2 Exécuter un coup sur une balle oscillant
° 18/2 Balle oscillant a I'adresse

° 20-3d/2 Balle dans un bunker se rapprochant du trou lorsqu'une obstruction est
enlevée et ne restant pas en place lorsque replacée ; toutes les autres parties du
bunker sont plus prés du trou.

1-2/10

Joueur enroulant une serviette autour de son corps ou plagcant une serviette sur un

cactus avant de prendre son stance

Q. La balle d’'un joueur repose prés d’'un cactus et, pour jouer cette balle, le joueur
devra toucher le cactus avec ses jambes en prenant son stance. Afin de se protéger
des épines de cactus, le joueur enroule une serviette autour de sa jambe avant de
prendre son stance. Puis il joue la balle. Quelle est la décision ?

R. Ala condition que le joueur ne soit pas en infraction avec la Régle 13-2 (c’est-a-dire
qu’il prend correctement son stance), il n’y a pas de pénalité encourue.

Néanmoins, si le joueur placait une serviette sur le cactus, le joueur serait en
infraction avec la Reégle 1-2 pour avoir modifié les conditions physiques avec
l'intention de changer le jeu du trou ; en conséquence, il perdrait le trou en match
play ou encourrait une pénalité de deux coups en stroke play.

Décision connexe :
° 13-3/2 Exécuter un coup a genoux sur une serviette

Autres Décisions concernant la Régle 1-2 : voir "Exercer une influence sur la balle /
Altérer les conditions physiques" dans I'Index.
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ENTENTE POUR DEROGER AUX REGLES

1-3/0.5

Moment ou une infraction a la Régle 1-3 survient

Q. En marchant vers le premier green, A et B se mettent d’accord lorsqu’une balle est
hors limites pour dropper une balle a I'endroit ou la balle a franchi le hors limites
avec une pénalité d’'un coup alors méme qu'ils savent que la pénalité applicable est
coup et distance. Quelqu’un surprend cette conversation et avise A et B qu’ils ne
peuvent pas faire un tel arrangement. A cet instant aucun joueur n'a encore envoyé
une balle hors limites. Quelle est la décision ?

R. A et B sont disqualifiés selon la Régle 1-3 pour s’étre entendus pour transgresser la
Regle 27-1b. Méme si A et B n'ont pas encore mis en pratique leur accord, ils ont
enfreint la Régle 1-3 dés qu’ils se sont entendus durant le tour conventionnel.

En match play, si les joueurs d’'un match s’entendent pour enfreindre une Régle
avant leur tour conventionnel, ils sont en infraction avec la Régle 1-3 si n’importe
lequel des joueurs commence le tour conventionnel sans avoir annulé cet accord.

En stroke play, si des compétiteurs s’entendent pour enfreindre les Régles avant le
tour conventionnel, chacun des compétiteurs est en infraction avec la Regle 1-3 si
n’'importe lequel de ces compétiteurs ayant pris part a I'accord commence son tour
conventionnel sans avoir annulé cet accord.

1-3/1 (Réservée)

1-3/2

Entente pour concéder des putts courts

Q. Dans un match, les deux joueurs s’entendent par avance pour concéder tous les
putts d’une longueur spécifique. Est-ce contraire a la Regle 1-3 ?

R. Pour étre en infraction avec la Régle 1-3 en s’entendant pour déroger a une Régle,
les joueurs doivent étre conscient de le faire. En conséquence, la réponse dépend
du fait de savoir si les joueurs étaient informés que la Régle 2-4 autorise seulement
la concession du "coup suivant" et ne leur permet pas de se mettre d’accord par
avance pour concéder les putts d’une longueur spécifique.

Si les joueurs ne savaient pas que les Regles leur interdisaient de s’entendre pour
concéder les putts de cette maniére, il n’y a pas de pénalité selon la Regle 1-3.

Si les joueurs savaient qu’ils ne respectaient pas les dispositions d’une Reégle, ils
sont alors disqualifiés selon la Regle 1-3.

1-3/3 (Réservée)

1-3/4

Manquement des joueurs a appliquer une pénalité connue

Q. Dans un match, un joueur découvre au 2° trou qu’il a quinze clubs dans son sac
contrairement a la Régle 4-4a, mais son adversaire refuse d’appliquer la pénalité.
Le club excédentaire est déclaré retiré du jeu et le match continue. Le Comité
disqualifie les deux joueurs. Est-ce correct ?

R. Oui. Puisque les joueurs se sont entendus pour déroger a la pénalité, ils doivent
étre disqualifiés selon la Régle 1-3.
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1-3/5

Joueurs non conscients d’une pénalité encourue

Q. Dans un match, A encourt un coup de pénalité selon la Régle 12-2 pour avoir relevé
sa balle en vue de l'identifier sans annoncer son intention a B, son adversaire. A ne
se pénalise pas et B ne pose aucune réclamation parce que ni A ni B ne sont
conscients qu’une pénalité est encourue. Le Comité devrait-il disqualifier A et B
selon la Régle 1-3 pour entente pour déroger a une pénalité ?

R. Non. Puisque les joueurs n’étaient pas conscients qu’une pénalité était encourue, il
ne pouvait y avoir entente entre eux pour déroger a la pénalité.

Décisions connexes :

° 2-1/1 Joueurs incapables de résoudre un probléme de Reégles s'entendant pour
considérer le trou partagé.

° 2-5/8.5 Joueur et adversaire s'entendant sur une procédure incorrecte ; une
réclamation valable peut-elle étre faite aprés application de cette procédure ?

1-3/6

Marqueur attestant sciemment un mauvais score et compétiteur conscient du

mauvais score

Q. En stroke play, sur un trou B omet d'entrer sa balle dans le trou. Quelques trous
plus tard il se rend compte de son erreur. A, le marqueur et co-compétiteur de B, est
conscient que B a enfreint les Regles et que B le sait, mais néanmoins il signe la
carte de B. B est disqualifié selon la Régle 3-2 (Balle non entrée). Est-ce que A, qui
a sciemment ignoré l'infraction, doit étre pénalisé ?

R. A doit étre disqualifié pour une infraction a la Régle 1-3.

Décisions connexes :

° 6-6a/5 Marqueur attestant sciemment un score incorrect alors que le compétiteur
ignore que le score est erroné.

° 33-7/9 Compétiteur sachant qu'un joueur a commis une infraction aux Regles et
n'informant pas en temps opportun le joueur ou le Comité.

1-3/7

Entente pour qu’un camp perdant aprés 18 trous d’un match en 36 trous concede

le match

Q. Avant un match de 36 trous, les joueurs s’entendent pour jouer seulement 18 trous
et que celui qui sera mené a cet instant devra concéder le match, bien qu'étant
conscients que c'est une infraction au reglement de la compétition. Est-ce autorisé ?

R. Non. Les deux joueurs doivent étre disqualifiés selon la Regle 1-3 pour s'étre
entendu pour déroger au réglement de la compétition (Regle 33-1). Si les joueurs
n'étaient pas conscients que leur action était une infraction au réglement de la
compétition, la concession du match resterait telle quelle.

Décisions connexes :

° 2-4/21 Mauvaise forme de jeu utilisée pour décider quel camp concéde le match.
° 6-1/1 Mauvaise forme de jeu jouée dans un match play.

° 33-1/4 Match disputé selon une mauvaise forme de jeu par entente des joueurs.

Autres Décisions concernant la Régle 1-3 : voir "Entente pour déroger aux Régles"
dans I'Index.
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EQUITE

1-4/1

Joueur ratant sa balle, car distrait par une balle qu’un autre joueur a laissée tomber

Q. Au moment ou A fait son mouvement arriére, B laisse tomber accidentellement une
balle qui roule a quinze centimétres de la balle de A. La balle tombée fait sursauter
A, qui tope son coup. Selon I'équité, A peut-il rejouer son coup ?

R. Non. Les distractions sont des événements communs que les joueurs doivent
accepter.

1-4/2

Balle adhérant a la face du club apreés le coup

Q. Un joueur joue un coup dans du sable mouillé ou de la boue et la balle adhére a la
face du club. Quelle est la décision ?

R. Selon I'équité (Régle 1-4), la balle devrait étre droppée, sans pénalité, aussi pres
que possible de I'emplacement ou le club se trouvait quand la balle s’y est collée.

1-4/3

Drapeau planté dans le green a distance du trou par un plaisantin

Q. Un plaisantin retire le drapeau du trou et le plante sur le green a quelque distance
du trou. Les joueurs approchant du green ignorent cette action et jouent vers le
drapeau et non vers le trou. Les joueurs ont-ils I'option de rejouer ?

R. Non. Selon I'équité (Régle 1-4), les joueurs doivent accepter les avantages ou les
inconvénients de ces faits.

1-4/4

Joueur frappant de colére une balle jouée par le groupe suivant

Q. A estfrolé par une balle jouée par un joueur du groupe suivant. De colére, A frappe
la balle et la renvoie ainsi vers le groupe. Est-ce que A a joué un coup
d'entrainement ou a joué une mauvaise balle ?

R. Non. Cependant, selon I'équité (Régle 1-4), A devrait encourir la pénalité générale
de perte du trou en match play ou de deux coups en stroke play.

Décision connexe :
° 7-2/5.5 Joueur trouvant une balle et la renvoyant au joueur qui I'a perdue.

1-4/5

Enlévement d'une obstruction dans un obstacle pouvant entrainer le déplacement

d'un détritus

Q. Dans un obstacle, la balle d'un joueur repose contre une obstruction amovible. Un
détritus repose sur l'obstruction de telle sorte que le joueur ne peut déplacer
I'obstruction sans déplacer aussi le détritus. Selon la Régle 24-1, le joueur est
autorisé a enlever l'obstruction amovible, mais selon la Régle 23 il ne peut pas
déplacer le détritus. Quelle est la procédure ?

R. Le joueur peut enlever I'obstruction comme autorisé par la Régle 24-1. Comme le
détritus sera incidemment déplacé au cours de cette action, selon I'équité (Régle 1-4)
le joueur n'encourt pas de pénalité et il doit placer le détritus aussi prés que possible
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du point ou il reposait a I'origine. Si le joueur ne place pas le détritus comme requis,
selon I'équité (Régle 1-4) et au vu des dispositions de la Régle 13-4, il perd le trou
en match play ou encourt une pénalité de deux coups en stroke play.

Décisions connexes :

° 13-4/16 Enlévement d’'un détritus recouvrant une mauvaise balle dans un obstacle
d'eau.

° 13-4/35.7 Joueur considérant sa balle injouable dans un bunker, relevant la balle et
enlevant ensuite un détritus du bunker.

° 23-1/6.5 Enlever des détritus de I'endroit ou une balle doit étre placée.

° 23-1/7 Détritus dans un obstacle déplacé dans le processus de reléevement d'une
balle.

° 23-1/7.5 Détritus déplacé sur le parcours lors du déplacement d'une balle ou durant
le processus de relevement d'une balle.

° 23-1/8 Enléevement de détritus risquant de causer le déplacement de la balle ;
détritus enlevés avant de replacer la balle.

1-4/6 (Réservée)

1-4/7

Balle perdue soit dans un obstacle d'eau, soit dans de I'eau fortuite débordant de

I'obstacle d'eau

Q. On est sOr ou quasiment certain qu'une balle est perdue soit dans un obstacle
d'eau, soit dans une zone d'eau fortuite débordant de I'obstacle d'eau mais on ne
sait pas ou. Quelle est la procédure correcte ?

R. Selon I'équité (Regle 1-4), le joueur doit procéder selon la Régle de I'obstacle d'eau.
(Révisée)

Décision connexe :
° 25/2 Eau débordant d'un obstacle d'eau.

1-4/8

Point le plus proche de dégagement d'un chemin pavé dans de I'eau fortuite ; point

le plus proche de dégagement de I'eau fortuite sur le chemin pavé

Q. La balle d'un joueur repose sur un chemin pavé duquel il souhaite se dégager selon
la Régle 24-2b(i). Il apparait que le point le plus proche de dégagement va étre
dans une large zone d'eau fortuite bordant le chemin pavé et que le point le plus
proche de dégagement de I'eau fortuite selon la Régle 25-1b(i) serait a nouveau sur
le chemin pavé. Quelles sont les options du joueur ?

R. Le joueur peut procéder conformément a la Régle 24-2 et ensuite, si elle est
applicable, selon la Régle 25-1. Il n'est pas autorisé a se dégager a la fois de
I'obstruction inamovible et de l'eau fortuite en une seule procédure, a moins
qu'aprés avoir procédé selon ces Régles, le joueur ne se retrouve a nouveau au
point de départ et qu'il est évident qu'une telle procédure soit nécessaire pour
obtenir le dégagement des deux situations.

Donc, le joueur devrait procéder comme suit :
1. Il peut relever et dropper la balle selon la Régle 24-2b(i) dans I'eau fortuite.
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2. Il peut jouer la balle comme elle repose ou se dégager de I'eau fortuite, auquel
cas il reléve et droppe la balle selon la Régle 25-1b(i).

3. Si la balle droppée s'immobilise dans une position telle qu'il y a interférence

avec le chemin pavé, il peut jouer la balle comme elle repose ou procéder
selon la Regle 24-2b(i). Si le point le plus proche de dégagement est dans une
position telle qu'il y aurait interférence par l'eau fortuite, comme option
additionnelle, le joueur peut, selon I'équité (Regle 1-4), obtenir un dégagement
sans pénalité comme suit :
En utilisant la nouvelle position de la balle sur le chemin pavé, il faut
déterminer le point le plus proche de dégagement a la fois du chemin pavé et
de l'eau fortuite et qui n'est pas dans un obstacle ou sur un green. Le joueur
doit relever la balle et la dropper a l'intérieur d'une longueur de club et pas plus
prés du trou que le point le plus proche de dégagement, sur une partie du
terrain qui évite l'interférence a la fois du chemin pavé et de I'eau fortuite et
n'est ni dans un obstacle ni sur un green.

Si la balle droppée roule dans une position ou il y a interférence due soit au
chemin pavé, soit a I'eau fortuite, la Régle 20-2¢ s'applique.
Le méme principe s'appliquerait s'il y avait interférence par toute autre double
condition, par exemple de l'eau fortuite, un trou fait par un animal fouisseur, une
obstruction inamovible, pour laquelle un dégagement sans pénalité est autorisé et
qu'en se dégageant d'une situation il résulte une interférence de la seconde
situation. (Révisée)

Décision connexe :

25-1b/11.5 Balle dans de l'eau fortuite située dans un terrain en réparation ; le

joueur peut-il se dégager des deux situations en une seule procédure ?

1-4/8.5

Point le plus proche de dégagement d'un chemin pavé dans de I'eau fortuite, point

le plus proche de dégagement de l'eau fortuite sur le chemin pavé; il est

irréalisable pour le joueur de dropper une balle dans I'eau fortuite

Q. Dans les circonstances décrites dans la décision 1-4/8, si la nature de la zone d'eau
fortuite est telle qu'il est impossible ou irréalisable d'y dropper une balle en se
dégageant du chemin pavé, comment le joueur doit-il procéder ?

R. S'il est irréalisable pour le joueur de procéder selon I'une des deux Régles, il peut,

selon I'équité (Régle 1-4), obtenir un dégagement sans pénalité comme suit: a
partir de la position de la balle sur le chemin pavé, le point le plus proche de
dégagement a la fois du chemin pavé et de I'eau fortuite doit étre déterminé, ce
point n'étant ni dans un obstacle ni sur un green. Le joueur doit relever la balle et la
dropper a l'intérieur d'une longueur de club du point le plus proche de dégagement
et pas plus prés du trou, sur une partie du terrain qui évite l'interférence avec le
chemin pavé et I'eau fortuite et qui n'est ni dans un obstacle ni sur un green.

Il serait considéré irréalisable pour le joueur de dropper la balle dans la zone d'eau
fortuite si I'eau fortuite était si profonde qu'un effort déraisonnable serait requis pour
récupérer une balle y reposant — voir Décision 25-1/1.
On peut citer d'autres exemples de conditions dans lesquelles il serait considéré
comme irréalisable pour le joueur de dropper la balle :
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e Dans ou sous une obstruction inamovible telle qu'il serait extrémement difficile
ou impossible de dropper la balle (par exemple a l'intérieur d'un batiment fermé
ou en dessous d'un abri contre la pluie surélevé au-dessus du sol).

e A lintérieur d'un grand trou fait par un ouvrier du terrain ou dans une zone
similaire d'un terrain en réparation d'ou il ne serait pas raisonnable d'attendre du
joueur qu'il joue une balle.

1-4/9

Nid d'oiseau interférant avec le coup

Q. Une balle d'un joueur s'immobilise dans un nid d'oiseau ou si prés du nid qu'il ne
peut exécuter un coup sans I'endommager. Selon I'équité (Régle 1-4) le joueur a-t-il
d’autres options en plus de celles de jouer la balle comme elle repose ou, si c’est
applicable, de procéder selon la Régle 26 ou la Régle 28 ?

R. Oui. Il n’est pas raisonnable d’attendre d’un joueur qu’il joue dans une telle situation,
ni équitable d’exiger que le joueur encoure une pénalité d’'un coup selon la Régle 26
(Obstacles d’Eau) ou la Régle 28 (Balle Injouable) bien que ces Régles demeurent
une option pour le joueur si elles sont applicables.

Si la balle repose sur le parcours, le joueur peut, sans pénalité, dropper une balle a
I'intérieur d'une longueur de club et pas plus prés du trou que le point le plus proche
qui n'est pas plus prés du trou, qui lui permet de jouer son coup sans endommager
le nid et qui n'est ni dans un obstacle ni sur un green. La balle lorsqu'elle est
droppée doit toucher en premier une partie du terrain sur le parcours.

Si la balle repose dans un obstacle, le joueur peut, sans pénalité, dropper une balle
a l'intérieur d'une longueur de club et pas plus prés du trou que le point le plus
proche qui n'est pas plus prés du trou et qui lui permet de jouer son coup sans
endommager le nid. Si possible, la balle doit étre droppée dans le méme obstacle,
et si ce n'est pas possible, dans un obstacle similaire proche, mais dans tous les
cas pas plus pres du trou. S'il est impossible que le joueur droppe la balle dans un
obstacle, il peut la dropper, avec une pénalité d'un coup, en dehors de I'obstacle, en
gardant le point ou la balle d'origine reposait entre le trou et le point ou la balle est
droppée.

Si la balle repose sur le green, le joueur peut, sans pénalité, placer une balle au
point le plus proche, qui n'est pas plus prés du trou, qui lui permet de jouer son
coup sans endommager le nid et qui n’est pas dans un obstacle.

Si l'interférence rendant le coup clairement irréalisable était provoquée par toute
autre chose que le nid d'oiseau, ou si le dommage causé au nid d’oiseau
n’intervenait qu’a cause d’'un coup clairement déraisonnable ou par I'emploi d’un
stance, d’'un mouvement, ou d'une direction de jeu inutilement anormaux, alors le
joueur ne pourrait pas se dégager comme prescrit ci-dessus, mais il ne serait pas
exclu qu'il procéde selon la Régle 26 ou la Régle 28 si applicable. (Révisée)

1-4/10

Situation dangereuse ; serpent a sonnette ou abeilles interférant avec le jeu

Q. La balle d'un joueur repose dans une situation dangereuse pour le joueur, par
exemple prés d'un serpent a sonnette vivant ou d'un essaim d'abeilles. Selon
I'équité (Regle 1-4), le joueur a-t-il d’autres options que de jouer la balle comme elle
repose ou, si c’'est applicable, de procéder selon la Régle 26 ou la Régle 28 ?

R. Oui. Il n'est pas raisonnable d'attendre du joueur qu'il joue dans une situation aussi
dangereuse ni équitable d'exiger que le joueur encoure une pénalité selon la Regle 26
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(Obstacles d'Eau) ou la Régle 28 (Balle Injouable) bien que ces Régles demeurent
une option pour le joueur si elles sont applicables.

Si la balle repose sur le parcours, le joueur peut, sans pénalité, dropper une balle a
I'intérieur d'une longueur de club et pas plus prés du trou que le point le plus
proche, qui n'est pas plus prés du trou, qui n'est pas dangereux et qui n'est ni dans
un obstacle ni sur un green.

Si la balle repose dans un obstacle, le joueur peut, sans pénalité, dropper une balle
a l'intérieur d'une longueur de club et pas plus prés du trou que le point le plus
proche qui n'est pas plus prés du trou et qui n'est pas dangereux. Si possible, la
balle doit étre droppée dans le méme obstacle, et si ce n'est pas possible, dans un
obstacle similaire proche, mais dans tous les cas pas plus prés du trou. S'il est
impossible pour le joueur de dropper la balle dans un obstacle, il peut la dropper,
avec une pénalité d'un coup, en dehors de l'obstacle, en gardant le point ou la balle
d'origine reposait entre le trou et le point ou la balle est droppée.

Si la balle repose sur le green, le joueur peut, sans pénalité, placer une balle au
point le plus proche qui n'est pas plus prés du trou et qui n'est ni dangereux ni dans
un obstacle.

Si linterférence rendant le coup clairement irréalisable était provoquée par tout
autre chose que la situation dangereuse ou si la situation dangereuse n’intervenait
qu’a cause d'un coup clairement déraisonnable ou par 'emploi d’'un stance, d’un
mouvement ou d’'une direction de jeu inutilement anormaux, alors le joueur ne
pourrait pas se dégager comme prescrit ci-dessus, mais il ne serait pas exclu qu’il
procéde selon la Regle 26 ou la Régle 28, si applicable. (Révisée)

Décision connexe :
° 33-8/22 Regle Locale traitant les fourmilieres comme terrain en réparation.

1-4/11

Signification de "Situation dangereuse”

Q. Selon la Décision 1-4/10, une balle reposant prés d'un serpent a sonnette vivant ou
un essaim d'abeilles est une "situation dangereuse" et le dégagement est autorisé
selon I'équité.

Si la balle d'un joueur s'immobilise dans ou prés d'une zone de plantes telles que du
lierre vénéneux, cactus ou des orties, les dispositions de la Décision 1-4/10
s'appliquent-elles ?

R. Non. Le joueur doit soit jouer la balle comme elle repose soit, si elle est applicable,
procéder selon la Régle 26 (Obstacles d'eau) ou la Régle 28 (Balle injouable).

La Décision 1-4/10 envisage une situation qui est sans relation avec des conditions
normalement rencontrées sur un terrain. De mauvais lies sont chose courante que
les joueurs doivent accepter.

1-4/12

Joueur enfreignant des Reégles plus d'une fois ; situations ou s'appliquent des
pénalités multiples

Avant d’exécuter un coup ou comme résultat d’'un coup, des situations se présentent
dans lesquelles un joueur enfreint, par une action unique ou par différentes actions
successives, soit une méme Régle plus d’une fois soit différentes Régles. La question se
pose de savoir s’il est approprié d’appliquer une pénalité a chaque infraction séparée.
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1

REGLE |

Les Reégles prévoient expressément que des pénalités multiples ne doivent pas étre
appliquées dans certaines situations (par ex. Régles 15-2, 18, 20-7 et 21). Cependant, il
existe beaucoup d’autres situations dans lesquelles de multiples infractions aux Régles
peuvent se produire et ces mémes Régles ne précisent pas expressément si une pénalité
doit étre appliquée pour chaque infraction séparée. Dans de tels cas, I'équité (Regle 1-4)
s’applique et les principes suivants devraient étre suivis :

1.

44

Une seule action entrainant plus d’une infraction a une seule Régle — Pénalité
unique appliquée

Exemple : En stroke play, la balle d'un compétiteur sur le green heurte la balle d'un
co-compétiteur en infraction avec la Régle 19-5a et heurte ensuite la balle d'un
autre co-compétiteur, aussi en infraction avec la Régle 19-5a. La décision devrait
étre une pénalité unique de deux coups.

Une seule action entrainant une infraction a deux Régles — Pénalité unique
appliquée

Exemple : En stroke play, un compétiteur envisage de putter sa balle d'un bunker et
ratisse une empreinte de pieds dans le bunker sur sa ligne de jeu. Les deux Régles
13-2 et 13-4a sont enfreintes. La décision devrait étre une pénalité unique de deux
coups.

Actions liées entrainant plusieurs infractions a une seule Régle — Pénalité
unique appliquée

Exemple 1 : En stroke play, un compétiteur effectue plusieurs mouvements d'essai
dans un obstacle, touchant le sol chaque fois. Les mouvements d’essai sont des
actions liées en infraction a une Reégle unique. La décision devrait étre une pénalité
unique de deux coups selon la Reégle 13-4b (voir Décision 13-4/3 mais aussi
Principe 6 Exemple 3).

Exemple 2 : A et B sont co-compétiteurs jouant un par 3. B doit jouer le premier et A
demande a B s'il est préférable de jouer vers le centre du green ou de jouer vers le
drapeau, et B linforme qu'il est préférable de jouer vers le centre du green. A
demande alors a B quel club il va utiliser. B dit qu’il tapera un fer 6. Aprés le coup
de B, qui tomba court du green, A demande a B s’il a bien touché la balle et B
confirme que oui. A tape alors son coup. La décision est que les deux compétiteurs
encourent une pénalité unique de deux coups selon la Régle 8-1 pour avoir sollicité
ou donné trois informations liées pouvant toutes avoir aidé A dans son choix de club
et dans la fagon de jouer son prochain coup. (Mais voir aussi Principe 6 Exemple 2).
Actions liées entrainant une infraction a deux Reégles — Pénalité unique
appliquée

Exemple 1: En stroke play, un compétiteur envisage de putter sa balle depuis un
bunker et ratisse plusieurs traces de pas dans le bunker sur sa ligne de jeu. La
Regle 13-2 et la Régle 13-4a ont été enfreintes plusieurs fois par ces actions liées.
La décision devrait étre une pénalité unique de deux coups.

Exemple 2: En stroke play, la balle d'un compétiteur se déplace avant d'étre
adressée et pendant qu'elle est en mouvement elle est accidentellement arrétée par
le club du compétiteur, en infraction avec la Régle 19-2, et vient reposer contre le
club. Le compétiteur déplace alors son club, ce qui provoque le déplacement de sa
balle — une infraction a la Régle 18-2. Ces actions liées devraient entrainer une
pénalité unique d’'un coup (voir Décision 19-2/1.5).

Actions indépendantes entrainant des infractions a deux Régles — Pénalités
multiples appliquées



Exemple 1 : En stroke play, un compétiteur (1) touche le sol dans un obstacle alors
qu'il y fait des mouvements d'essai et (2) améliore sa ligne de jeu en courbant un
arbuste avec sa main. La décision devrait étre une pénalité de deux coups selon la
Regle 13-4 (toucher le sol dans un obstacle avec son club) et une pénalité
supplémentaire de deux coups selon la Régle 13-2 (pour I'action indépendante
d’améliorer sa ligne de jeu en déplagant quelque chose qui pousse), soit une
pénalité totale de quatre coups (voir Décision 13-4/28).

Exemple 2 : Selon 'Exemple 2 du Principe 4 ci-dessus, si la balle n’est pas replacée
avant que le joueur exécute son coup suivant, le fait de ne pas replacer la balle est
une action indépendante et le compétiteur encourt une pénalité supplémentaire de
deux coups selon la Régle 18-2.

Actions indépendantes entrainant plus d’une infraction a une seule Régle —
Pénalités multiples appliquées

Exemple 1 : En stroke play, un compétiteur (1) marche volontairement sur la ligne
de putt d'un autre joueur dans l'intention d'améliorer la ligne, et ensuite (2) arréte
volontairement sa propre balle en mouvement aprés qu'elle a commencé a se
déplacer sans raison apparente avant d'étre adressée. Comme les deux actions
sont indépendantes, la décision devrait étre de deux pénalités distinctes, chacune
de deux coups, pour infractions a la Régle 1-2, donnant une pénalité totale de
quatre coups.

Exemple 2 : A et B sont co-compétiteurs et attendent que le green se libére sur un
par trois. A, qui a tapé tous ses coups de fer vers la droite, demande a B si son
alignement était mauvais. B confirme que I'alignement de A était mauvais. Une fois
le green libéré, A demande a B quel club il allait jouer. B ne répond pas. La décision
devrait étre que A et B encourent tous les deux une pénalité de deux coups pour
avoir demandé et donné un conseil concernant I'alignement de A (conseil sur la
fagon d'exécuter un coup). A encourt une pénalité supplémentaire de deux coups
pour avoir demandé a B des informations susceptibles de I'aider dans son choix de
club. Bien que les deux demandes de A soient des infractions a la méme Régle
(Régle 8-1), leur caractere est suffisamment différent pour mériter deux pénalités
distinctes.

Exemple 3 : Dans 'Exemple 1 du Principe 3 ci-dessus, le compétiteur exécute alors
un coup et ne parvient pas a sortir la balle de I'obstacle. Il fait deux mouvements
d’essai supplémentaires dans I'obstacle, touchant a nouveau le sol a chaque fois.
La décision devrait étre de deux pénalités distinctes de deux coups chacune selon
la Regle 13-4b. Le coup du compétiteur intervenu entre les actions a rompu leur lien
(voir aussi Décision 1-4/14).

Pour I'application de cette décision :

o afin de juger si deux actions sont liées ou distinctes, le Comité devrait prendre en
compte, entre autres choses, la similitude des actions, leur proximité de temps et
de lieu et si n'importe quel événement est intervenu entre les actions ;

e chaque subdivision principale d’'une Régle est considérée comme une Régle
séparée (par exemple, les Régles 1-2, 1-3 et 1-4 sont considérées comme des
Reégles séparées) ; et

o les sous-subdivisions suivantes (mais uniquement celles-la) sont aussi considérées
comme des Reégles séparées : 4-3a, 4-3b, 13-4a, 13-4b, 13-4c, 14-1a, 14-1b, 14-2a,
14-2b, 16-1a, 16-1b, 16-1c, 16-1d, 16-1e, 16-1f, 17-3a, 17-3b, 17-3c. (Révisée)
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1-4/13

Joueur informé d'une infraction a une Régle ; joueur enfreignant la méme Régle

avant de jouer

Q. En stroke play, un compétiteur, dont la balle repose dans un bunker, fait un
mouvement d'essai et touche le sol avec son club dans le bunker. Son co-
compétiteur l'informe que son action peut étre une infraction aux Régles. Le
compétiteur n'est pas daccord et fait plusieurs mouvements d'essai
supplémentaires avant d'exécuter son coup, touchant le sable chaque fois. Quelle
est la pénalité ?

R. Puisque le compétiteur a été correctement informé que toucher le sol dans un
bunker avec son club lors d'un mouvement d'essai est une infraction aux Régles
(Régle 13-4b), le troisiéme principe de la Décision 1-4/12 n'est pas applicable. Par
conséquent, le compétiteur est pénalisé de quatre coups — deux coups pour
I'infraction initiale et deux coups pour toutes les infractions ultérieures lorsque les
mouvements d'essai supplémentaires ont été exécutés.

Décisions connexes :
° 13-4/3 Toucher le sol d’un obstacle avec plusieurs mouvements d'essai.

° 13-4/28 Poser le club sur le sol, déplacer des détritus et améliorer la zone du
mouvement intentionnel dans un obstacle.

1-4/14

Joueur enfreignant la méme Reégle avant et aprés le coup

Q. En stroke play, un compétiteur dont la balle repose dans un bunker fait un
mouvement d'essai, touchant le sol dans le bunker avec son club en infraction avec
la Régle 13-4. Il exécute le coup, mais la balle reste dans le bunker. Avant son coup
suivant, il fait un autre mouvement d'essai, touchant a nouveau le sol dans le
bunker. Quelle est la pénalité ?

R. Le compétiteur encourt deux pénalités séparées, chacune de deux coups, pour des
infractions a la Reégle 13-4, donnant une pénalité totale de quatre coups. Le
troisiéme principe de la Décision 1-4/12 ne s'applique pas dans ce cas puisque le
joueur a exécuté un coup entre les deux infractions.

1-4/15

Joueur enfreignant deux Régles avec différentes pénalités ; pénalité la plus sévere

appliquée

Q. En stroke play, un compétiteur cherche sa balle sous un arbre. Il déplace
accidentellement sa balle avec son pied en infraction avec la Régle 18-2 et, en
méme temps, casse une branche, améliorant la zone de son mouvement
intentionnel en infraction avec la Regle 13-2. Quelle est la décision ?

R. Le compétiteur a enfreint deux Reégles en une seule action. En accord avec le
second principe de la Décision 1-4/12, le compétiteur encourt seulement une
pénalité unique. Toutefois, dans ce cas, les Regles qui ont été enfreintes par le
compétiteur entrainent des pénalités différentes (c.-a-d. que la Régle 18-2 entraine
une pénalité d'un coup et la Régle 13-2 entraine une pénalité de deux coups). Dans
de telles circonstances, selon I'équité (Regle 1-4), la plus sévére des deux pénalités
doit étre appliquée et, donc, le compétiteur est pénalisé de deux coups selon la
Reégle 13-2.
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Si les mémes circonstances se présentaient en match play, le joueur devrait perdre
le trou pour l'infraction a la Regle 13-2.

Décisions connexes aux décisions 1-4/12 a 1-4/15, dans lesquelles des pénalités
multiples s'appliquent : voir "Pénalités multiples : situations" dans I'iIndex.

Autres Décisions concernant la Régle 1-4 : voir "Equité" dans I'lndex.
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REGLE 2

MATCH PLAY

DEFINITIONS

Tous les termes définis sont en italique et sont classés par ordre alphabétique dans la
section Il "Définitions" — voir pages 19 a 28.

2-1. REGLE GENERALE.

Un match consiste en un camp jouant contre un autre sur un four conventionnel sauf
décision autre du Comité.

En match play, le jeu se joue par trous.

Sauf autrement prévu par les Regles, un trou est gagné par le camp qui entre sa balle
avec le plus petit nombre de coups. Dans un match avec handicap, le score net le plus
bas gagne le trou.

Le score du match s'exprime de la maniére suivante : tant de trous "up" ou "égalité" ("all
square") et tant de trous "a jouer".

Un camp est "dormie" quand il est "up" d'autant de trous qu'il reste de trous a jouer.

2-2. TROU PARTAGE.

Un trou est partagé si chaque camp a entré la balle avec le méme nombre de coups.
Lorsqu'un joueur a entré sa balle et qu'il reste un coup a son adversaire pour partager le
trou, si le joueur encourt par la suite une pénalité, le trou est partagé.

2-3. GAGNANT DU MATCH

Un match est gagné lorsqu’'un camp mene par un nombre de trous supérieur au nombre
de trous restant a jouer.

Afin de départager un match nul, le Comité peut prolonger le tour conventionnel d'autant
de trous qu'il sera nécessaire pour qu'un match soit gagné.

2-4. CONCESSION DU MATCH, DU TROU OU DU COUP SUIVANT

Un joueur peut concéder un match a tout moment avant le début ou la conclusion de ce
match.

Un joueur peut concéder un trou a tout moment avant le début ou la conclusion de ce
trou.

Un joueur peut a tout moment concéder a son adversaire son coup suivant a condition
que la balle de I'adversaire soit au repos. L’adversaire est considéré avoir entré sa balle
avec le coup suivant et la balle peut étre enlevée par I'un ou I'autre camp.

Une concession ne peut étre ni refusée, ni retirée.
(Balle en suspens au bord du trou — voir Régle 16-2).

2-5. DOUTE SUR LA PROCEDURE ; CONTROVERSES ET RECLAMATIONS.

En match play, un joueur peut poser une réclamation si un doute ou une controverse
surviennent entre les joueurs. Si aucun représentant dment accrédité du Comité n'est
disponible dans un délai raisonnable, les joueurs doivent continuer le match sans délai.
Le Comité ne prendra en considération une réclamation que si elle a été déposée dans
les délais et si le joueur posant la réclamation a en méme temps informé son adversaire
(i) qu'il posait une réclamation ou qu’il demandait une décision et (ii) lui a indiqué les faits
faisant 'objet de la réclamation ou de la décision.
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Une réclamation est considérée avoir été posée dans les délais si, au moment de la
découverte des circonstances donnant lieu a une réclamation, le joueur pose sa
réclamation (i) avant que I'un quelconque des joueurs du match n'ait joué de l'aire de
départ suivante, ou (ii) s'il s’agit du dernier trou du match, avant que tous les joueurs du
match n’aient quitté le green, ou (iii) lorsque les circonstances donnant lieu a la
réclamation sont découvertes aprés que tous les joueurs du match ont quitté le green du
dernier trou, avant la proclamation officielle du résultat du match.

Une réclamation concernant un trou précédent du match ne peut étre examinée par le
Comité a moins d'étre fondée sur des faits antérieurement inconnus du joueur déposant
la réclamation et que ce dernier ait recu un mauvais renseignement d’'un adversaire
(Régles 6-2a et 9). Une telle réclamation doit étre déposée dans les délais.

Aprés la proclamation officielle du résultat du match, aucune réclamation ne peut étre
examinée par le Comité a moins qu'il ne soit convaincu que (i) la réclamation est fondée
sur des faits antérieurement inconnus du joueur déposant la réclamation au moment de
la proclamation officielle du résultat, (ii) le joueur déposant la réclamation avait regu un
mauvais renseignement d’'un adversaire, et (iii) 'adversaire savait qu’il donnait un
mauvais renseignement. Il n’y a pas de délai limite pour 'examen d’une telle réclamation.

Note 1 : Un joueur peut ignorer une infraction aux Régles commise par son adversaire a
condition qu’il n’y ait pas d’entente des camps pour déroger aux Regles (Régle 1-3).

Note 2: En match play, si un joueur a un doute sur ses droits ou sur la procédure
correcte, il ne peut pas terminer le trou avec deux balles.

2-6. PENALITE GENERALE.

La pénalité pour une infraction a une Regle en match play est la perte du trou, sauf autre
disposition.

LES MATCHS : GENERALITES

2/1

Deux joueurs en match play accompagnés d’un tiers

Q. Avant un match en simple entre A et B, A annonce a B qu’un troisiéeme joueur, C,
jouera avec eux. B joue le match en protestant et perd le match. Quelle devrait étre
la décision du Comité ?

R. Un simple est un match dans lequel un joueur joue contre un autre. B, ayant fait une
réclamation dans les délais, le Comité devrait attribuer le match a B. Si B n’avait
pas protesté, c'est-a-dire s’il avait accepté que C les accompagne dans le match, le
résultat du match aurait été maintenu.

2/2

Tour conventionnel en match play

Dans toutes les formes de match play autres que les threesomes et les foursomes, un
joueur commence son tour conventionnel quand il exécute son premier coup dans ce
tour. En match play threesomes et foursomes, le camp commence son tour
conventionnel quand il effectue son premier coup dans ce tour.

Le tour conventionnel est fini en match play lorsque tous les joueurs du match ont
terminé le dernier trou du match (bien qu'un joueur puisse déposer une réclamation
ultérieure selon la Régle 2-5 ou corriger une information inexacte selon la Regle 9-2biii)).
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Pour le premier tour d'un match sur 36 trous, le tour conventionnel se termine lorsque
tous les joueurs du match ont terminé le dernier trou de ce tour conventionnel.

2/3

Refus de se conformer a une Régle en match play

Q. Durant un match, A demande a B de relever sa balle (celle de B) qui repose sur la
ligne de jeu de A. B refuse de le faire. Quelle est la décision ?

R. Selon I'équité (Régle 1-4), B perd le trou pour ne pas s’étre conformé a la demande
de A de relever sa balle selon la Régle 22-2.

Décisions connexes : voir "Refus de se conformer a une Régle" dans I'Index.

MATCH PLAY : GENERALITES

211

Joueurs incapables de résoudre un probleme de Regles s’entendant pour

considérer le trou partagé

Q. Dans un match, A putte et sa balle s'arréte a moins de huit centimétres du trou. Il
frappe ensuite sa balle pour I'écarter. Son adversaire B proteste. Il déclare qu'’il veut
que la balle de A reste prés du trou. A et B ne savent comment résoudre le cas et
s'entendent pour considérer le trou partagé. A et B doivent-ils étre disqualifiés en
application de la Régle 1-3 ?

R. Non. Il n'y pas eu d’entente pour déroger aux Régles. Les joueurs ne connaissaient
pas les Régles.

Décisions connexes :
° 1-3/5 Joueurs non conscients d’une pénalité encourue.

° 2-5/8.5 Joueur et adversaire s'entendant sur une procédure incorrecte; une
réclamation valable peut-elle étre faite aprés application de cette procédure ?

2-1/1.5

Joueurs s’entendant pour considérer le trou partagé au cours du jeu du trou

Q. Dans un match, un joueur et son adversaire jouent leur second coup sur un par 5.
Contre toute attente, aucune des deux balles ne peut étre retrouvée. Plutdét que de
procéder selon la Regle 27-1, les deux joueurs s’entendent pour un partage. Est-ce
autorisé ?

R.  Oui. L’accord pour partager un trou en train d'étre joué est autorisé.
Néanmoins, si les joueurs s’entendent pour partager un trou sans que ni l'un ni
I'autre n'aient exécuté un coup, ils devraient étre disqualifiés selon la Régle 1-3 pour
s'étre entendus afin de ne pas respecter les dispositions de la Regle 2-1 en
omettant de jouer le tour conventionnel, a condition que les joueurs sachent que
c'était une infraction aux Régles.

2-1/2

Score net négatif ou égal a zéro

Q. Dans un match avec handicap, un joueur qui recoit deux coups sur un par 3 fait 2
ou réalise un trou en un. Quel sera son score en net dans chacun des cas ?
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R. Le score net du joueur sera zéro (0) s’il fait le trou en 2 ou moins 1 (-1) s’il fait le
trou en un.

Ce serait la méme chose dans un stroke play a quatre balles ou une compétition en
Stableford puisque les scores sont calculés indépendamment pour chaque trou.

2-1/3

Trou omis par inadvertance lors d’un match; erreur découverte aprés la

conclusion du match

Q. Les joueurs omettent par inadvertance de jouer un trou lors d’'un match. L’erreur est
découverte aprés que le match est terminé. Quelle est la décision ?

R. Le résultat est maintenu.

2-1/4

Deux trous délibérément omis lors d’un match

Q. Sans l'autorisation du Comité, les joueurs dans un match s’entendent pour omettre
deux trous, c'est a dire s'entendent pour terminer le match aprés 16 trous. Est-ce
autorisé ?

R. Non. Les joueurs sont disqualifiés selon la Regle 1-3 pour ne pas avoir respecté les
dispositions de la Régle 2-1 en ne jouant pas le tour conventionnel, a condition que
les joueurs sachent que c'était une infraction aux Régles. S'ils ne savaient pas que
leur action était une infraction aux Régles, le résultat du match reste tel quel.

2-1/5

Trois trous non joués dans I'ordre prescrit

Q. Lors d'un match, les joueurs par erreur jouent trois trous en ne respectant pas
'ordre prescrit. L'erreur est découverte avant la fin du match. Quelle est la
décision ?

R. Il n'y a pas de pénalité et ces trois trous restent comme ils ont été joués. Si les
joueurs rejouaient les trois trous dans l'ordre correct, il n'y aurait pas de pénalité, et
les trois trous resteraient comme ils ont été rejoués.

2-1/6

Match rejoué apreés interruption de jeu au lieu d'étre repris la ou il a été interrompu

Q. Des joueurs s'entendent pour interrompre un match a égalité apres 16 trous a
cause de l'obscurité. Le match aurait di reprendre au 17° trou. Toutefois, les
joueurs, pensant respecter les Régles, rejouent le match du 1% trou. Le résultat est
affiché. A ce moment le Comité est avisé de cette procédure incorrecte. Quelle est
la décision ?

R. Le résultat du match ainsi rejoué est maintenu. Les joueurs ne sont pas sujets a
disqualification selon la Régle 1-3 parce qu’ils ne savaient pas que leur procédure
était contraire aux Régles.

TROU PARTAGE

2-2/1

Joueur puttant pour partager le trou recevant un conseil de son adversaire

Ce qui suit est un exemple de I'application du second paragraphe de la Régle 2-2 :

Dans un match, A a terminé le trou. Alors que B, son adversaire, se prépare a putter
pour partager le trou, A lui donne un conseil a propos de sa ligne de putt. A devrait
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normalement perdre le trou pour une infraction a la Régle 8-1, mais la Régle 2-2 devient
applicable dans ces circonstances et le trou est partagé.

Décision connexe :
. 30-3/3 Application de la Regle 2-2 au match play a quatre balles.

Autres Décisions concernant la Régle 2-2 : voir "Trou partagé" dans I'Index.

GAGNANT DU MATCH

2-311

Joueurs croyant que le match est terminé réalisant plus tard qu’ils étaient a égalité

Q. Lors d’'un match, A et B quittent le 18° green en pensant que A a gagné. lls réalisent
plus tard qu’en réalité ils étaient a égalité. Le fait est rapporté au Comité. Quelle est
la décision ?

R. Puisque rien ne permet de supposer qu’'un mauvais renseignement a été donné, le
résultat est maintenu, avec A comme gagnant.

2-3/2

Résultat d'un match lorsqu’un joueur est "dormie" et que I'adversaire concede

Q. Dans un match entre A et B, A est 1 up en jouant le dernier trou. Dans les situations
suivantes et en fonction des actions de B, A gagne-t-il d'un trou ou de deux trous ?

(i) B estsurle green en trois coups mais loin du trou. A joue son troisiéme coup du
bord du green et la balle s'immobilise a environ trente centimétres du trou. B
examine la situation et serre la main de A.

(i) B estsurle green en deux coups. A entre son troisieme coup et B serre la main
de A.

(iii) A joue son second coup du fairway et la balle arrive sur le green. Le second
coup de B manque le green et s'enfonce dans un bunker. B va immédiatement
vers A et serre sa main.

(iv) B est surle green en six coups mais loin du trou. A joue du bord du green son
troisieme coup qui s'immobilise a environ trente centimétres du trou. B examine
la situation et serre la main de A.

(v) A estsurle green en deux coups. B joue son troisieme coup du fairway sur le green
et la balle s'immobilise a environ trente centimétres du trou. B examine la situation
et serre la main de A.

R. La poignée de main entre les joueurs est considérée représenter un accord pour
concéder le coup suivant de chaque joueur.
En conséquence, dans les situations (i) a (iii), A gagne le match d'un trou. Dans les
situations (iv) et (v), A a gagné le dernier trou et gagne le match de deux trous.

CONCESSION DU MATCH, DU TROU OU DU COUP SUIVANT

2-4/1

Joueur concédant le coup suivant a I’adversaire et entrant ensuite la balle de

I’adversaire dans le trou en la lui renvoyant.

Q. Un joueur concéde le coup suivant a son adversaire et ensuite, en lui renvoyant la
balle, la rentre par inadvertance dans le trou. L’adversaire qui a joué trois coups
avant la concession, prétend avoir fait 3 pour le trou. Cette réclamation est-elle justifiée ?
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R. Non. Le joueur a concédé a son adversaire un 4 pour le trou et, a ce moment,
I'adversaire a terminé le trou. Le fait que le joueur ait ensuite entré la balle de son
adversaire dans le trou par inadvertance ou autrement, est sans conséquence.

2-4/2

Balle tombant dans le trou aprés la concession du coup suivant

Q. La balle d’un joueur est en suspens au bord du trou. Aprés que le temps accordé
par la Régle 16-2 s'est écoulé, I'adversaire concéde le coup suivant au joueur pour
5, apres quoi la balle tombe dans le trou. Quel est le score du joueur pour le trou ?

R. Le score du joueur est 5. Le fait que la balle tombe dans le trou aprés que
'adversaire a concédé le coup suivant au joueur est sans importance. Si
I'adversaire n’avait pas concédé le coup suivant, le score du joueur aurait été aussi
de 5 car dans telles circonstances il aurait été considéré avoir entré sa balle a son
dernier coup et aurait encouru un coup de pénalité — Régle 16-2.

Décisions connexes :
° 1-2/4 Joueur sautant a c6té du trou pour faire tomber la balle.

° 16-2/2 Balle en suspens au bord du trou renvoyée par l'adversaire avant que le
joueur ne détermine son statut.

° 18-2/24 Balle tombant dans le trou aprés avoir été adressée.

2-4/3

Joueur relevant sa balle car croyant a tort que son coup suivant est concédé

Q. Lors d'un match entre A et B, B formule une phrase que A interprete comme la
concession de son coup suivant (celui de A). En conséquence, A reléve sa balle. B
annonce alors qu'il n'a pas concédé le coup suivant de A. Quelle est la décision ?

R. Si la formulation de B peut raisonnablement conduire A a penser que son prochain
coup lui a été concédé, selon I'équité (Régle 1-4) A devrait replacer sa balle aussi
prés que possible de I'emplacement ou elle reposait, sans pénalité.

Autrement, A encourt un coup de pénalité pour avoir relevé sa balle sans marquer
sa position — Reégle 20-1 — et il doit replacer sa balle aussi prés que possible d'ou
elle reposait.

2-4/3.5

Coup concédé par le cadet

Q. Durant un match entre A et B, le cadet de B propose de concéder le coup suivant
de A, suite a quoi A reléve sa balle. Quelle est la décision ?

R. Un cadet n’étant pas autorisé a faire des concessions, la concession proposée n’est
pas valable. Comme A avait raisonnablement pensé que son prochain coup était
concédé, selon I'équité (Régle 1-4), A n’encourt pas de pénalité et doit replacer la
balle. B n’encourt pas de pénalité ; toutefois, si le cadet de B avait relevé la balle de
A, B aurait encouru une pénalité d’'un coup selon la Régle 18-3b.

Décisions connexes aux décisions 2-4/3 et 2-4/3.5 :
. 9-2/5 Renseignement inexact amenant I'adversaire a relever son marque-balle.

° 20-1/8 Marque-balle relevé par le joueur croyant a tort qu'il a gagné un trou.
. 26-1/9 Cadet relevant la balle dans un obstacle d'eau sans l'autorisation du joueur.
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2-4/4

Le reléevement de la balle de I’adversaire est-il la concession du coup suivant ?

Q. En match play, A entre un putt et, pensant qu’il a gagné le match, reléve la balle de
B. B signale alors a A qu’il (B) a un putt pour gagner le trou. A a-t-il concédé le coup
suivant de B lorsqu’il a relevé la balle de B ?

R. Non. A encourt une pénalité d’un coup selon la Regle 18-3b ; B doit replacer sa
balle. B a maintenant deux putts pour gagner le trou.

2-4/5

Le relevement du marque-balle de I'adversaire est-il la concession du coup

suivant ?

Q. Dans un match, A croyant qu’il a gagné un trou reléve la piéce marquant la position
de la balle de son adversaire B. En fait B a un putt pour partager le trou. Le fait de
relever le marque-balle de B devrait-il étre considéré comme une concession de son
coup suivant ?

R. Non. Selon I'équité (Régle 1-4), A devrait étre pénalisé d’'un coup. Par conséquent,
selon le second paragraphe de la Régle 2-2 le trou est automatiquement partagé.

Décisions connexes aux décisions 2-4/4 et 2-4/5 :

° 2-4/17 Joueur croyant par erreur que le match est terminé serrant la main de
I'adversaire et relevant la balle de I'adversaire.

° 30/5 En match play a quatre balles, joueur avec un putt pour partager relevant sa
balle par erreur sur suggestion de I'adversaire fondée sur un malentendu.

2-4/6

Finir de putter aprés la concession du coup

La Régle 2-4 ne répond pas a la question de savoir si un joueur peut finir le trou aprées
que son coup suivant lui a été concédé. Un joueur n’encourt pas de pénalité pour
terminer le trou en puttant dans de telles circonstances. Toutefois, si I'acte devait aider un
partenaire dans un match play a quatre balles ou a la meilleure balle, le partenaire est,
selon 'équité (Régle 1-4), disqualifié pour le trou.

2-4]7

Concession du coup refusée par le joueur et retirée par l'adversaire ; le joueur

puttant alors et ne rentrant pas

Q. Lors d'un match entre A et B, A putte et sa balle s’arréte prés du trou. B concéde a
A le coup suivant. A dit: "Non, je n’ai pas encore terminé." B rétorque : "D’accord.
Continue a putter." A putte et ne rentre pas. Dans de telles circonstances, la
concession est-elle annulée ?

R. Non. Lorsque B concéde le coup suivant de A, A a terminé le trou. La concession
d’un coup ne peut étre refusée ou annulée — voir Régle 2-4.

2-4/8

Joueur concédant le coup suivant de I'adversaire et jouant avant que I’adversaire

n’ait la possibilité de relever sa balle

Q. Dans un match entre A et B, A putte et sa balle s’arréte a environ trente centimétres
du trou. B concéde le coup suivant de A. A déclare qu’il désire relever sa balle.
Néanmoins, B joue son coup suivant avant que A n’ait la possibilité de relever sa
balle et la balle de B heurte la balle de A. Quelle est la décision ?
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R. B a privé A de son droit a relever sa balle aprés que son coup suivant lui a été
concédé. Selon I'équité (Régle 1-4), B perd le trou, que sa balle ait heurté ou non la
balle de A.

Décisions connexes :
° 2-3 Refus de se conformer a une Régle en match play.

° 3-4/1 Compétiteur ne bénéficiant pas de la possibilité de relever une balle aidant un
co-compétiteur.

° 16-2/4 Balle en suspens au bord du trou se déplagant lorsque le drapeau est retiré.

° 17-4/2 Balle reposant contre le drapeau ; putt concédé et balle enlevée avant que le
joueur puisse retirer le drapeau.

° 22/6 Compétiteur demandant qu'une balle en position de I'aider ne soit pas relevée.
° 30-3f/11 Demande de relever une balle pouvant aider le partenaire non satisfaite.

2-4/9

Joueur concédant un trou et on découvre ensuite que I'adversaire avait joué une

mauvaise balle

Q. Dans un match entre A et B, A a exécuté deux coups et la balle avec laquelle il a
exécuté son second coup du rough est sur le green. B, ayant joué cinq coups,
concede le trou a A. A découvre ensuite qu'il a joué une mauvaise balle vers le
green. Quelle est la décision ?

R. A perd le trou (Régle 15-3a) avant que B ne le lui concéde. Par conséquent, la
concession de B est sans objet.

2-4/10 (Réservée)

2-4/11

Joueur avec balle perdue concédant le trou ; balle trouvée ensuite dans le trou

Q. Dans un match, A joue son second coup vers le green mais ne retrouve pas sa
balle. Il concéde le trou a B, dont le second coup est sur le green. Les joueurs
suivants retrouvent la balle de A dans le trou. Quelle est la décision ?

R. Puisqu'un trou ne peut pas étre concédé aprés sa conclusion (Regle 2-4) A a
terminé en 2 coups et gagne le trou a condition qu'il pose une réclamation avant que
B ne joue de l'aire de départ suivante (Régle 2-5). Si A n'agit pas ainsi, il perd le trou.

Décisions connexes :
° 1-1/4 Joueur découvrant sa propre balle dans le trou aprés avoir joué une mauvaise balle.
° 2-5/5 Réclamation non valable pas contestée.

° 9-2/11 Joueur concédant le trou croyant avoir joué une mauvaise balle car
I'adversaire a mal lu le numéro de balle du joueur.

2-4/12

Joueur concédant le trou suite a une réclamation non valable

Q. Dans un match entre A et B, A putte hors tour. B réclame le gain du trou en
prétendant a tort que A perd le trou pour avoir putté hors tour. A proteste mais
concéde le trou. Plus tard, ayant consulté le livre des Régles, A pose une
réclamation officielle auprés du Comité. Comment devrait juger le Comité ?
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R.

Bien que la réclamation de B ne soit pas valable — voir Regle 10-1c — A perd le trou
lorsqu’il le concéde (Regle 2-4).

2-4/13
Concession de trou implicite retirée

Q.

A, incapable de retrouver sa balle aprés deux minutes de recherche, suggére a B,
son adversaire, qu’ils se rendent au trou suivant. La balle de A est alors retrouvée.
A retire sa suggestion d’aller au départ du trou suivant et le jeu reprend. Avant que
A ne joue sa balle, B joue une mauvaise balle. Quelle est la décision ?

La suggestion de A équivaut a une concession du trou et B gagne le trou. La
concession d’'un trou ne peut pas étre annulée (Régle 2-4). L’action de B, aprés la
concession de A ne le prive pas de son trou déja gagné.

2-4/14
Joueur concédant un match a cause d’'une méprise sur le score de son adversaire
au dernier trou

Q.

Dans un match, A et B sont a égalité et jouent le dernier trou. A a un putt court pour
4. B termine en 4. A, croyant par erreur que B a terminé en trois coups, serre la
main de B, concéde le match et reléve sa balle. A ce moment B dit & A qu'il (B) a
fait 4. Quelle est la décision ?

A a concédé le match. Méme si A n'avait pas concédé le match, il le perdait des lors

qu'il avait relevé sa balle sans marquer sa position et encouru ainsi un coup de
pénalité, selon la Régle 20-1.

2-4/15
Joueur concédant un match aprés I’avoir gagné lorsque I’adversaire dépose une
réclamation non valable sur les coups joués

Q. Dans un match, A et B sont a égalité et jouent le dernier trou. A encourt une
pénalité sans le savoir, et par conséquent n'avise pas B de la pénalité. B est au
courant des faits mais ne se rend pas compte que cela constitue une infraction aux
Regles.

A gagne le trou et le match, et le résultat est affiché.

Par la suite, un spectateur informe B que A avait encouru une pénalité au 18° trou.
B réclame alors le trou et le match, et A concéde le match a B.

Quel est le gagnant légitime ?

R. A gagne le match car un match peut seulement étre concédé avant sa conclusion
(Regle 2-4).

A donne un mauvais renseignement lorsqu’il ne prévient pas B qu’il a encouru une
pénalité et aurait perdu le trou si une réclamation avait été déposée dans les délais
— Reégle 9-2b(i). Cependant, une réclamation tardive de B n'est pas valable pour
deux raisons :

1) elle n'est pas fondée sur des faits antérieurement inconnus de B, et

2) la réclamation a été posée aprés que le résultat du match a été proclamé —voir

Régle 2-5.
2-4/16

Réclamation valable formulée dans les délais aprés concession du match

Q.
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mauvais endroit et termine en 4. A félicite B et concéde le match. Avant de quitter le
green, A demande a B s'il (B) a putté d’'un mauvais endroit. B reconnait les faits. A
réclame le gain du trou en indiquant que B le perd en application de la Régle 20-7b.
La réclamation est-elle valable ?

R. Oui. La concession d’'un match n'a plus de valeur, si par la suite une réclamation
valable est formulée dans les délais. La réclamation valable de A est formulée dans
les limites de temps fixées par la Régle 2-5.

Décision connexe :

° 9-2/10 Joueur omettant un coup de pénalité en déclarant a son adversaire son score
pour un trou ; erreur découverte aprés la concession du match par I'adversaire.

2-4/17

Joueur croyant par erreur que le match est terminé serrant la main de I'adversaire

et relevant la balle de I’adversaire

Q. En match play, A rentre un putt et, pensant qu’il a gagné le match, serre la main
puis releve la balle de B. L’arbitre signale a B qu'il a encore un putt pour gagner le
trou et continuer le match. B a-t-il concédé le match en acceptant le fait que A lui
serre la main et reléve sa balle ?

R. Non. B est autorisé a replacer sa balle et terminer le trou. Puisque A encourt un
coup de pénalité en application de la Régle 18-3b, B a maintenant deux putts pour
gagner le trou.

Décisions connexes :
° 2-4/4 Le relevement de la balle de I'adversaire est-il la concession du coup suivant ?

° 2-4/5 Le relevement du marque-balle de I'adversaire est-il la concession du coup
suivant ?

° 30/5 En match play a quatre balles, joueur avec un putt pour partager relevant sa
balle par erreur sur suggestion de I'adversaire fondée sur un malentendu.

2-4/18 (Réservée)

2-4/19

Gagnant du match voulant concéder le match a son adversaire battu

Q. En match play, A bat B puis concéde le match a B parce qu’il (A) ne peut pas
continuer la compétition. Est-ce permis ?

R. Non. A gagne le match. Un joueur battu ne peut étre déclaré vainqueur dans ces
conditions. A doit rester le vainqueur et, puisqu'ill ne peut pas continuer la
compétition, son adversaire au tour suivant gagnera par forfait.

Selon la Régle 2-4, un camp peut concéder un match a n’importe quel moment
avant la conclusion du match, mais pas apres.

2-4/20

Joueur déclarant forfait car dans I'impossibilité de respecter I’horaire ; horaire

ensuite modifié et joueur demandant a étre réintégreé

Q. Les matches d'une finale de compétition doivent étre joués un samedi. A doit jouer
contre B en un seul match. Le jeudi, A déclare forfait, en indiquant qu'’il sera hors de
la ville le samedi.

Le samedi, le terrain est injouable et les matches sont reportés au samedi suivant.
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Le lundi, A demande a étre réintégré. Le Comité devrait-il réintégrer A ?

R. Non. A a concédé le match comme prévu par la Régle 2-4. En ces circonstances, la
concession est irrévocable.

Décision connexe :

° 6-8b/4 Joueur dans limpossibilité de reprendre a I'heure prescrite un match
interrompu.

2-4/21

Mauvaise forme de jeu utilisée pour décider quel camp concéde le match

Q. Dans un match en foursome, les joueurs sont incapables de s'entendre sur une
date pour jouer leur match dans les délais fixés pour le tour. En conséquence, les
joueurs s'entendent pour jouer un match en simple avec un joueur de chaque camp
dans le but de déterminer quel camp concédera le match en accord avec la Regle
2-4. Est-ce autorisé ?

R. Il n'y arien dans les Reégles de Golf qui interdit a des joueurs de s'entendre sur une
méthode pour déterminer quel camp concédera un match. Toutefois, vu I'esprit de
la Regle 1-3 (Entente pour déroger aux Régles), si des joueurs s'entendent pour
jouer un match autrement que selon le réglement de la compétition dans le but de
décider quel camp concédera le match, les deux camps sont disqualifiés selon la
Régle 1-3 pour entente pour déroger au reglement de la compétition (Régle 33-1).

Si les joueurs s'entendent pour utiliser une autre méthode qui n'implique pas de
jouer un match pour déterminer quel camp fera la concession, telle qu'une
compétition de putting, le lancement d'une piéce, etc., ils ne sont pas considérés
étre en infraction a la Régle 1-3.

Décisions connexes :

° 1-3/7 Entente pour qu’'un camp perdant apres 18 trous d’un match en 36 trous
concéde le match.

° 6-1/1 Mauvaise forme de jeu jouée dans un match play.
° 33-1/4 Match disputé selon une mauvaise formule de jeu par entente des joueurs.

2-4/22

Joueurs s'entendant pour se concéder I'un I'autre des trous

Q. Avant ou pendant un match, A et B s'entendent pour se concéder |'un I'autre un ou
plusieurs trous, leur permettant ainsi, de fait, de jouer un match plus court. Si A et B
savent qu'un tel arrangement n'est pas permis, sont-ils sujets a disqualification
selon la Régle 1-3 ?

R. Oui. Bien que la Régle 2-4 permette a un joueur de concéder un trou avant de le
jouer, une entente entre joueurs pour se concéder des trous I'un l'autre va au-dela
de cette permission puisqu'elle contredit le principe de la Regle 2-1 de devoir jouer
le tour conventionnel. Une telle entente constitue donc une entente pour déroger
aux Régles.

Autres Décisions concernant la Régle 2-4 : voir "Concession" et "Forfait" dans
I'Index.
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DOUTE SUR LA PROCEDURE: CONTROVERSES ET

RECLAMATIONS

2-5/1 (Réservée)

2-5/2

Procédure pour qu’une réclamation soit valable

Pour qu’une réclamation soit valable, son auteur doit informer son adversaire (i) qu'il
pose une réclamation ou demande une décision et, (ii) lui indiquer les faits de la situation.
Il doit le faire dans les délais fixés par la Régle 2-5. Par exemple, la Régle 16-1e interdit
de putter avec les pieds placés de part et d'autre du prolongement de la ligne de putt
derriére la balle. Dans un match entre A et B, si A putte avec les pieds placés de part et
d'autre d'une extension de la ligne et que B déclare "ce n’est pas permis, vous étes
pénalisé" ou "je vais poser une réclamation pour ce coup", le Comité devrait prendre en
considération la réclamation.

Des formulations telles que "je ne suis pas sr que cela soit autorisé" ou "je ne pense pas
que vous puissiez faire ¢ga" ne constituent pas en elles-mémes une réclamation valable
car aucune ne mentionne la notification d’une réclamation ou d’'une demande de décision
ni les faits de la situation.

2-5/3

Joueur relevant sa balle avant de terminer le trou ; adversaire relevant alors sa

balle prétendant que le joueur a perdu le trou

Q. Dans un match, la balle de A repose contre le drapeau mais n’est pas entrée. A,
croyant avoir terminé le trou, reléve sa balle sans marquer au préalable sa position.
Ce faisant, A encourt un coup de pénalité selon la Regle 20-1, mais, ne sachant pas
qu'il encourt cette pénalité, A n'en informe pas B. B, qui n'a pas vu agir A, exécute
son coup suivant. Apprenant les agissements de A, B reléve sa balle prétextant que
A a perdu le trou lorsqu'il a relevé sa balle. A et B s’entendent pour continuer le
match et transmettre plus tard au Comité la réclamation de B. Que doit décider le
Comité ?

R. Le Comité doit déclarer B vainqueur du trou. La réclamation de B est valable car il
notifie bien & son adversaire qu'il pose une réclamation ou demande une décision
(A et B décident de transmettre la réclamation de B au Comité), et précise les faits
donnant lieu a réclamation (le fait que A releve sa balle). Bien que la pénalité
encourue par A, pour avoir relevé sa balle sans marquer sa position, ne soit que
d'un coup, A perd le trou pour avoir donné un mauvais renseignement (Régle 9-2b)
lorsqu'il omet de signaler a B qu'il (A) encourt un coup de pénalité avant que ce
dernier (B) n'exécute son coup suivant.

Décisions connexes :

° 9-2/6 Joueur annongant un score inexact amenant I'adversaire a relever sa balle
alors qu’il pouvait partager le trou.

° 30/5 En match play a quatre balles, joueur avec un putt pour partager relevant sa
balle par erreur sur suggestion de I'adversaire fondée sur un malentendu.

° 30-3f/3 Balle d'un joueur reposant contre le drapeau relevée avant d'étre entrée ; les
autres joueurs en match play a quatre balles relevant leurs balles par erreur croyant
que le joueur a gagné le trou.
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2-5/4

Joueur gagnant le trou avec sa balle d'origine aprés avoir joué une mauvaise

balle ; adversaire déposant une réclamation hors délai

Q. Dans un match, A et B sont a égalité et jouent le dernier trou. A joue une mauvaise
balle dans le rough et découvre I'erreur avant de jouer son coup suivant. A et B vont
chercher la balle de A sans qu’une question soit posée pour savoir si A a encouru
une pénalité. La balle de A est retrouvée. A termine le trou avec sa balle d’origine,
gagne le trou et le match.

Plusieurs jours plus tard B demande le gain du dernier trou et du match en vertu du
fait que A a joué une mauvaise balle. La réclamation est-elle valable ?

R. Non. A a donné une mauvaise information quand il a omis de dire a B qu’il (A)
encourait une pénalité — Regle 9-2b(i). Néanmoins, la réclamation tardive de B n’est
pas valable pour deux raisons :

1) elle n'est pas fondée sur des faits antérieurement inconnus de B, et

2) la réclamation est formulée aprés la proclamation officielle du résultat du
match — voir Régle 2-5.

Décisions connexes :

° 9-2/8 Joueur gagnant le trou en ayant joué une mauvaise balle ; erreur découverte
au trou suivant ; son adversaire réclame le trou précédent.

° 30-3¢/2 Joueur gagnant le trou avec une mauvaise balle et partenaire relevant sa
balle ; erreur découverte au trou suivant.

° 30-3¢/3 Joueurs de camps opposés échangeant leurs balles pendant le jeu d'un
trou et leurs partenaires relevant leurs balles ; erreur découverte au trou suivant.

° 30-3c/4 Joueur jouant la balle du partenaire ; erreur découverte aprés que les
adversaires ont joué les coups suivants.

2-5/5

Réclamation non valable pas contestée

Q. Dans un match, A joue une mauvaise balle vers un green et retrouve ensuite sa
balle d'origine dans le trou. Sa balle d'origine est entrée en trois coups, ce qui est
inférieur aux coups joués par B. Toutefois, B réclame le gain du trou en se fondant
sur le fait que A a joué une mauvaise balle. A ne conteste pas cette réclamation et
perd le match.
Plus tard, A apprend qu'il était le gagnant Iégitime du trou en question car, pour lui,
le trou était terminé dés que sa balle d'origine était entrée dans le trou, le fait de
jouer ensuite une mauvaise balle étant sans importance. A pose alors une
réclamation auprés du Comité. Cette réclamation est-elle valable ?

R. Non. Puisque A n’a pas contesté la déclaration erronée de B avant que B ne joue
de l'aire de départ suivante, la réclamation de B demeure et B gagne le trou en
question (Régle 2-5).

Décisions connexes :

° 2-4/11 Joueur avec balle perdue concédant le trou ; balle trouvée ensuite dans le
trou.

° 9-2/11 Joueur concédant le trou croyant avoir joué une mauvaise balle alors que
I'adversaire a mal lu le numéro de balle.
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2-5/5.5
Infraction a la Régle des 14 clubs découverte aprés la conclusion du match mais
avant la proclamation officielle du résultat

Q.

2-5/6

A lissue du 14° trou, dans un match entre A et B, A gagne par 5 et 4. Les joueurs
continuent le tour. Apreés le 16° trou, ils découvrent que A a 15 clubs dans son sac.

Avant la proclamation officielle du résultat, B informe le Comité de ces faits et
demande une décision. La réclamation est-elle valable ?

Oui. Bien que les joueurs aient quitté le green du dernier trou du match, la
réclamation de B est fondée sur des faits antérieurement inconnus de lui et il est
considéré avoir regu un mauvais renseignement de A (Régle 9-2b(i)). Les joueurs
doivent retourner au 15° trou et reprendre le match. A est pénalisé en application de
la Régle 4-4a et n'est plus que trois up avec quatre trous a jouer.

Joueurs croyant par erreur le match a égalité aprés 18 trous et jouant un trou
supplémentaire sans qu'une réclamation soit déposée

Q.

2-5/7

Dans un match entre A et B, A est 1 up aprés les 18 trous prescrits. Toutefois, A et
B croient qu'ils sont a égalité. lls jouent donc des trous supplémentaires et B gagne
au 20° trou. L'erreur est alors découverte. Quelle est la décision ?

Puisque que A n’a posé aucune réclamation avant qu'un des joueurs ne joue du
départ du 19° trou, le match doit étre considéré a égalité a ce moment-la. B est
donc le gagnant.

Gagnant du match ne posant pas de réclamation et acceptant de jouer des trous
supplémentaires

Q.

2-5/8

Dans un match A et B sont & égalité au départ du 18° trou. A la fin du 18° trou, B
annonce avoir fait 7 ; A déclare qu'il (A) fait 6. A et B rentrent au clubhouse avec la
conviction que A a gagné le match. B dit alors a A, qu’a la réflexion, il (B) croit que A
a fait 7 au 18° trou. A recompte et reconnait avoir fait 7.

D'un commun accord, A et B reprennent le match ; A le gagne au 20° trou et le
résultat est affiché.

Au cours de la nuit, B découvre que, du fait que A lui a donné une mauvaise
information aprés la fin du 18° trou, selon la Régle 9-2b(iii) il (B) était le gagnant
l&gitime du 18° trou et du match. B rapporte les faits au Comité et réclame le match.
Quelle est la décision ?

Le résultat du match est maintenu tel quel avec A gagnant.

La réclamation de B n'a pas été faite dans les limites de temps fixées par la Régle
2-5. La réclamation de B aurait été valable s'il avait refusé de jouer les trous
supplémentaires ou s’il les avait joués en protestant.

Statut d’une réclamation valable si les joueurs acceptent une décision erronée de
quelqu’un qui n’est pas du Comité et continuent le match

Q.

Dans un match sur 18 trous entre A et B, la balle de A heurte le drapeau pris en
charge par B. A et B croient qu’'une pénalité de perte de trou est encourue mais ne
savent pas lequel d'entre eux encourt cette pénalité. En conséquence, avant de
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jouer du départ du trou suivant, ils décident de rapporter les faits plus tard au
Comité.

A la fin des 18 trous, A et B sont d’accord pour que le match soit & égalité si B a
encouru la pénalité de perte de trou pour le trou en question; si c’est A qui I'a
encouru, B gagne le match 2 up. A et B demandent une décision a X, qui n’est pas
du Comité. X par erreur leur annonce que c'est B qui encourt la pénalité et que par
conséquent le match est a égalité.

A et B acceptent la décision de X, jouent des trous supplémentaires et A gagne.

Ensuite, l'incident est porté a la connaissance du Comité. Que devrait faire le
Comité ?

R. Quand A et B acceptent la décision incorrecte de X, ils ont, en fait, levé le doute
eux-mémes et, une fois que A et B ont commencé a jouer les trous
supplémentaires, le Comité n’est plus en droit de prendre en considération une
réclamation. Le résultat du match est maintenu tel quel, avec A comme vainqueur.

2-5/8.5

Joueur et adversaire s'entendant sur une procédure incorrecte ; une réclamation

valable peut-elle étre faite aprés application de cette procédure ?

Q. Dans un match, la balle d'un joueur s'immobilise sur une route avec revétement
artificiel. 1l ne sait pas si cette route doit étre considérée comme une obstruction
inamovible ou une partie intégrante du terrain. Il interroge son adversaire et ils
s'entendent sur le fait que le joueur devrait considérer la route comme une
obstruction inamovible. Le joueur droppe la balle en accord avec la procédure de la
Reégle 24-2b et la joue. Avant de jouer du départ suivant, I'adversaire découvre qu'ils
avaient tort car le Comité a établi une Régle locale déclarant la route "partie
intégrante du terrain" et que, par conséquent, le joueur n'était pas autorisé a se
dégager selon la Régle 24-2b. Le joueur encourait donc une pénalité de perte du
trou selon la Régle 18 pour avoir relevé sa balle sans autorisation et omis de la
replacer. L'adversaire peut-il réclamer le trou ?

R. Non. La réclamation ne doit pas étre prise en considération par le Comité car le
joueur et son adversaire étaient d'accord sur le fait que le joueur était autorisé a se
dégager selon la Régle 24-2b. Quand cet accord est intervenu, il n'y avait plus de
doute ou de point litigieux et il n'y avait pas de fondement pour poser une
réclamation selon la Regle 2-5.

Les joueurs n'étaient pas en infraction a la Régle 1-3 parce qu'ils pensaient a ce
moment-la qu'ils agissaient correctement.

Décisions connexes :
° 1-3/5 Joueurs non conscients d'une pénalité encourue.

° 2-1/1 Joueurs incapables de résoudre un probléeme de Régles s’entendant pour
considérer le trou partagé.

2-5/9

Joueur s'entendant avec I'adversaire pour partager le trou et se rendant compte

plus tard qu’il avait gagné le trou ; joueur posant ensuite une réclamation

Q. Dans un match entre A et B, au 16° trou A fait 6 et B fait 5. En quittant le green, B
dit a A : "trou partagé ?" et A répond : "Oui".
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A gagne le match au 20° trou et le résultat est affiché. Plus tard, B réalise qu'il avait
gagné le 16° trou et, que si l'erreur W'avait pas été commise, il aurait gagné le match 1 up.

A admet qu'il a commis une erreur. B rapporte le fait au Comité et réclame le match.
La réclamation est-elle valable ?

R.  Non le résultat du match est maintenu tel quel, avec A comme vainqueur. Aprés que
le résultat du match a été affiché, la réclamation de B ne peut étre prise en compte
que si A a sciemment donné un mauvais renseignement sur le nombre de coups
qu'il (A) a joués au 16° trou — voir Régle 2-5.

Décision connexe :

° 9-2/12 Ne pas corriger volontairement la méprise de I'adversaire sur le score d’un
match ; est-ce un renseignement inexact ?

2-5/10

Joueur acceptant une réclamation non valable et la contestant apres la

proclamation des résultats

Q. Dans un match, A enfreint une Régle. Bien que la pénalité pour une infraction a la
Régle en question soit seulement d'un coup, B, son adversaire, réclame la perte du
trou pour A. A ne conteste pas la réclamation. B gagne le match et le résultat est
affiché. Trois jours plus tard, A proteste auprés du Comité déclarant que B I'a induit
en erreur au sujet des Regles. Quelle est la décision ?

R. Le résultat du match est maintenu tel quel. Selon la Régle 2-5, aucune réclamation
ne peut étre prise en compte aprés que le résultat a été annoncé a moins que
I'adversaire n'ait donné sciemment un mauvais renseignement. Un renseignement
inexact sur les Régles n’est pas un mauvais renseignement. Il appartient a chaque
joueur de connaitre les Régles.

Décision connexe :
° 9/1 Mauvais renseignement sur les Regles.

2-5/11

Mauvais renseignement donné apres le jeu du dernier trou ; réclamation faite apres

la proclamation des résultats

Q. Dans un match, A et B sont a égalité au départ du dernier trou. Aprés la conclusion
du trou, A déclare qu’il a fait 9 et B déclare que lui (B) a fait 8, faisant de B le
gagnant, 1up. Le résultat est enregistré par le Comité.

Quelques minutes plus tard, un spectateur dit a A que B a fait 9 au dernier trou. B
repense le trou, reconnait qu’il a fait une erreur et que son score réel est 9. Quelle
est la décision ?

R. Le résultat du match est maintenu tel quel avec B comme vainqueur. Selon la Régle
2-5 aucune réclamation ne peut étre prise en considération aprés la proclamation
du résultat d'un match a moins qu'un mauvais renseignement n’ait été donné
volontairement.

2-5/12

Pénalité infligée par un arbitre aprés qu’un joueur du match a joué du départ
suivant

Q. En match play, un arbitre peut-il pénaliser un joueur pour une infraction a une Régle
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R.

commise sur un trou s'il n'est informé de l'infraction qu'aprés qu'un joueur du match
a joué de l'aire de départ suivante ?
Oui, a moins que les faits entrainant la pénalité ne soient connus de I'adversaire.

2-5/13
Coup supplémentaire recu par erreur dans un match avec handicap ; statut d’une
réclamation tardive

Q.

Avant de commencer un match a handicap, les deux joueurs s'annoncent
correctement leurs handicaps respectifs. Néanmoins, au cours du match, A, par
erreur, se donne un coup auquel il n'a pas droit sur un certain trou. L’'erreur est
découverte plusieurs trous plus tard. B, I'adversaire, peut-il réclamer alors le trou en
question ?

Non. Une réclamation tardive n’est pas valable a moins gu’elle ne soit fondée sur
des faits antérieurement inconnus de B et que A ait donné un mauvais
renseignement a B. Dans ce cas A n’a pas donné a B un mauvais renseignement
sur le nombre de coups regus auxquels il avait droit durant le tour, et il était de la
responsabilité de B de connaitre les trous sur lesquels les coups regus étaient
attribués (voir Note de la Regle 6-2). Le résultat du trou en question est maintenu tel
quel.

Décision connexe :

6-2a/3 Coup de handicap réclamé par erreur sur un trou ; erreur découverte avant la
fin du trou.

2-5/14
"Proclamation officielle” du résultat d'un match

Q.

La Regle 2-5 interdit a un Comité de prendre en considération une réclamation
apres la "proclamation officielle” du résultat du match, excepté dans les cas ou un
joueur sait qu'il donne un mauvais renseignement. A partir de quel moment le
résultat d'un match est "officiellement proclamé" ?

C'est I'affaire du Comité de décider a partir de quel moment le résultat d'un match
est "officiellement proclamé" et cela variera en fonction de la nature de la
compétition. S'il existe un tableau de scores officiel, la Régle 2-5 devrait étre
interprétée en considérant l'inscription du vainqueur du match sur le tableau de
scores officiel comme étant la proclamation officielle du résultat du match. Lorsqu'un
arbitre a été désigné par le Comité pour accompagner un match, I'annonce du
résultat du match par l'arbitre sur le dernier green ne constitue pas une
proclamation officielle. Dans les cas ou il n'existe pas de tableau officiel, le Comité
doit préciser a partir de quel moment il considére les résultats comme étant
"officiellement proclamés".

Le tableau officiel peut étre une imposante structure ou au contraire une simple
feuille de papier affichée au secrétariat du club ou dans les vestiaires. Le Comité est
généralement responsable de l'inscription du nom du vainqueur sur le tableau de
scores, mais il peut arriver parfois que le Comité charge les joueurs de cette
responsabilité.

Autres Décisions concernant la Régle 2-5 : voir " Réclamations et contestations "
dans I'Index.
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REGLE 3

STROKE PLAY

DEFINITIONS

Tous les termes définis sont en italique et sont classés par ordre alphabétique dans la
section Il "Définitions" — voir pages 19 a 28.

3-1. REGLE GENERALE ; LE GAGNANT

Une compétition en stroke play est constituée de compétiteurs qui terminent chaque trou
d’'un ou de plusieurs tours conventionnels et qui, pour chaque tour, rendent une carte de
score sur laquelle est consigné un score brut pour chaque trou. Chaque compétiteur joue
contre tous les autres compétiteurs de la compétition.

Le compétiteur qui joue le ou les fours conventionnels dans le plus petit nombre de coups
est le gagnant.

Dans une compétition avec handicap, le compétiteur avec le score net le plus bas pour le
ou les tours conventionnels est le gagnant.

3-2. NE PAS ENTRER LA BALLE

Si un compétiteur n'a pas entré sa balle a n'importe quel trou et qu'il ne corrige pas son
erreur avant d'exécuter un coup de l'aire de départ suivante ou, dans le cas du dernier
trou du tour, avant de quitter le green, il est disqualifié.

3-3. DOUTE SUR LA PROCEDURE.
a. Procédure pour le compétiteur

En stroke play, lorsque durant le jeu d'un trou un compétiteur doute de ses droits ou de la
procédure a suivre, il peut, sans pénalité, finir le trou avec deux balles. Pour procéder
selon cette Regle, il doit décider de jouer deux balles apres que la situation qui a causé le
doute s'est présentée et avant d'entreprendre toute autre action (par ex. exécuter un
coup sur la balle d'origine).
Le compétiteur devrait annoncer a son marqueur ou a un co-compétiteur :

« qu'il al'intention de jouer deux balles ; et

» quelle balle il souhaite voir compter si les Regles autorisent la procédure utilisée
pour cette balle.
Avant de rendre sa carte de score, le compétiteur doit rapporter les faits de la situation au
Comité. S'il omet de le faire, il est disqualifié.
Si le compétiteur a entrepris toute autre action avant de décider de jouer deux balles, il
n'a pas procédé selon la Regle 3-3 et le score avec la balle d'origine compte. Le
compétiteur n'encourt pas de pénalité pour avoir joué la seconde balle.

b. Détermination du score pour le trou par le Comité
Lorsque le compétiteur a procédé selon cette Régle, le Comité déterminera son score
comme sulit :

(i) Si, avant d'entreprendre toute autre action, le compétiteur a annoncé quelle
balle il souhaite voir compter, et a condition que les Regles autorisent la procédure
utilisée pour la balle choisie, le score avec cette balle compte. Si les Regles
n'autorisent pas la procédure utilisée pour la balle choisie, le score avec l'autre balle
compte a condition que les Regles autorisent la procédure utilisée pour cette balle.
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(i)  Si, avant d'entreprendre toute autre action, le compétiteur a omis d'annoncer
quelle balle il souhaite voir compter, le score avec la balle d'origine compte, a
condition que les Regles autorisent la procédure utilisée pour cette balle. Sinon le
score avec l'autre balle compte a condition que les Regles autorisent la procédure
utilisée pour cette balle.
(iii) Siles Regles n'autorisent pas les procédures utilisées pour les deux balles, le
score avec la balle d'origine compte, a moins que le compétiteur n'ait commis une
grave infraction avec cette balle en jouant d'un mauvais endroit. Si le compétiteur
commet une grave infraction dans le jeu d'une balle, le score avec l'autre balle
compte en dépit du fait que les Régles n'autorisent pas la procédure utilisée pour
cette balle Si le compétiteur commet une grave infraction avec les deux balles, il est
disqualifié.
Note 1 : "Regles autorisant la procédure utilisée pour une balle" signifie que, aprés que la
Régle 3-3 est invoquée, soit : (a) la balle d'origine est jouée de I'endroit ou elle reposait et
le jeu est autorisé a partir de cet emplacement, soit: (b) les Régles autorisent la
procédure adoptée pour la balle et la balle est mise en jeu de maniere correcte et au bon
endroit tel que prévu dans les Regles.
Note 2 : Si le score avec la balle d'origine doit compter, mais que la balle d'origine n'est
pas une des balles jouées, la premiére balle mise en jeu est considérée étre la balle
d'origine.
Note 3 : Aprés avoir invoqué cette Régle, les coups joués sur la balle jugée comme ne
comptant pas, et les coups de pénalité encourus uniquement en jouant cette balle, ne
sont pas pris en compte. Une seconde balle jouée selon la Regle 3-3 n'est pas une balle
provisoire selon la Régle 27-2.

(Balle jouée d'un mauvais endroit — voir la Régle 20-7c¢).

3-4. REFUS DE SE CONFORMER A UNE REGLE.

Si un compétiteur refuse de se conformer a une Regle et porte atteinte aux droits d'un
autre compétiteur, il est disqualifie.

3-5. PENALITE GENERALE.

La pénalité pour une infraction a une Regle en stroke play est de deux coups, sauf autre
disposition.

STROKE PLAY : GENERALITES

31

Disqualification lors d’un play-off

Q. Un compétiteur encourt une pénalité de disqualification lors d’'un play-off en stroke
play. La disqualification s’applique-t-elle seulement au play-off ou a la compétition
entiere ?

R. La disqualification s’applique seulement au play-off.

3/2

Compétiteurs jouant deux trous ne faisant pas partie du tour conventionnel

Q. En stroke play, le tour conventionnel est fixé & 16 trous, c'est-a-dire les 13° et 14°
trous sont supprimés. Aprés le 12° trou, un groupe choisit de jouer les 13° et 14°
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trous, sans compter leurs scores sur ces trous. Puis ils terminent le tour
conventionnel. Quelle est la décision ?

R. Le tour conventionnel consiste a jouer les trous du terrain de golf dans I'ordre
prescrit par le Comité — voir Définition du "Tour conventionnel". Ces compétiteurs
sont en infraction avec le réglement de la compétition et le Comité doit dans ce cas
infliger une pénalité de disqualification en application de la Régle 33-7.

3/3

Tour conventionnel en stroke play

Dans toutes les formes de stroke play autres que les foursomes, un compétiteur
commence son tour conventionnel quand il exécute son premier coup dans ce tour. En
stroke play foursome, le camp commence son tour conventionnel quand il effectue son
premier coup dans ce tour.

En stroke play individuel le tour conventionnel d'un compétiteur est fini quand celui-ci a
terminé le dernier trou de ce tour (y compris la correction d'une erreur selon une Regle,
par exemple Régle 15-3b ou Régle 20-7c¢). En stroke play foursome ou a quatre balles, le
tour conventionnel est fini quand le camp a terminé le dernier trou de ce tour (y compris
la correction d'une erreur selon une Régle).

STROKE PLAY : NE PAS ENTRER LA BALLE

3-2/1

Balle du co-compétiteur renvoyée du bord du trou par le compétiteur et balle non

replacée

Q. En stroke play, un compétiteur conceéde a son co-compétiteur un putt court, et
renvoie la balle. Le co-compétiteur reléve sa balle, ne la replace pas comme requis
par la Regle 18-4 et joue du départ suivant. Quelle est la décision ?

R. Le co-compétiteur est disqualifié (Régle 3-2).

3-2/2

Balle soufflée dans le trou par le compétiteur non replacée et non entrée

Q. En stroke play, la balle d'un compétiteur s’arréte au bord du trou et instinctivement il
souffle sur la balle et la fait tomber dans le trou. Il ne replace pas la balle, comme le
veut la Régle 18-2, et ne la rentre pas. Il joue du départ suivant. Le compétiteur est-
il disqualifié en application de la Régle 3-2 pour ne pas avoir entré la balle ?

R.  Oui.

Autres Décisions concernant la Régle 3-2 : voir "Entrer et terminer le trou” et "Ne
pas entrer la balle" dans I'Index.

STROKE PLAY : DOUTE SUR LA PROCEDURE

3-311

Balle provisoire utilisée comme seconde balle quand on ne peut déterminer si la

balle d’origine est hors limites

Q. En stroke play, un joueur pense que son coup de départ peut étre hors limites. Il
joue une balle provisoire selon la Regle 27-2. Il trouve la balle d’origine et ne peut
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3-3/2

déterminer si elle est hors limites ou non. Le joueur souhaite que sa balle provisoire
soit considérée comme sa seconde balle selon la Régle 3-3 et termine le jeu du trou
avec les deux balles. Est-ce autorisé ?

Oui. En invoquant la Régle 3-3 aprés avoir joué une balle provisoire, le joueur doit
considérer la balle provisoire comme une seconde balle. Bien que la Note 3 de la
Regle 3-3 précise : "Une seconde balle jouée selon la Regle 3-3 n’est pas une balle
provisoire selon la Régle 27-2", l'inverse n’est pas vrai dans le cas présent. (Révisée)

Seconde balle jouée en dépit d’une décision contraire

Q.

3-3/3

En stroke play, un compétiteur croit qu’il est autorisé a se dégager selon une Régle,
mais un arbitre n’est pas d’accord. Malgré la décision de l'arbitre, le compétiteur
invoque la Régle 3-3 et opte pour le score de la seconde balle. Il joue sa balle
d’origine comme elle repose et la seconde balle selon la Régle qu'il croit applicable.

Un compétiteur peut-il invoquer la Régle 3-3 dans de tels cas ?

La réponse dépend si oui ou non le Comité a donné autorité a chacun de ses
arbitres pour prendre des décisions définitives.

Si l'arbitre concerné n’est pas autorisé a prendre des décisions définitives, le
compétiteur est en droit d’invoquer la Regle 3-3.

Si, par contre, I'arbitre a autorité pour prendre des décisions définitives, il peut,
méme s'il est personnellement d'avis que le compétiteur n'est pas autorisé a se
dégager, permettre au compétiteur d’'invoquer la Regle 3-3. Cependant, si 'arbitre
exerce son autorité et donne au compétiteur une décision définitive ne l'autorisant
pas au dégagement qu'il demande, il n'y a pas de raison que le compétiteur invoque
la Régle 3-3, et il encourt une pénalité de deux coups pour retarder indiment le jeu
(Régle 6-7) si, malgré tout, il persiste et invoque la Régle 3-3. Le score avec sa
balle d’origine, incluant ces deux coups de pénalité, doit compter.

Balle droppée dans un mauvais endroit et jouée ; Régle 3-3 alors invoquée et
seconde balle droppée au bon endroit ; les deux balles entrées

Q.
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En stroke play, la balle d'un compétiteur s'immobilise sur un chemin pavé du
parcours. Il reléve la balle, la droppe en dehors du chemin en un point situé a peu
pres a deux longueurs de club du point le plus proche de dégagement (c'est-a-dire :
il droppe a un mauvais endroit) et la joue. Le marqueur du compétiteur prévient le
compétiteur qu'il (le marqueur) croit que la balle doit étre droppée a l'intérieur d’'une
longueur de club du point le plus proche de dégagement. Le compétiteur, dans le
doute, invoque la Régle 3-3, droppe une seconde balle a l'intérieur d'une longueur
de club du point le plus proche de dégagement et suit la procédure de la Régle 24-
2b(i) et opte pour le score réalisé avec la seconde balle. Le compétiteur termine
avec les deux balles. Quelle est la décision ?

La Regle 20-7c prévoit que : "Si un compétiteur exécute un coup d'un mauvais
endroit, il encourt une pénalité de deux coups selon la Régle applicable. Il doit
terminer le trou avec la balle jouée du mauvais endroit...". Donc, le score du
compétiteur avec la balle d’origine doit compter, avec une pénalité additionnelle de
deux coups.

La Regle 20-7c ne permet pas que la seconde balle compte. Néanmoins, le
compétiteur n’encourt pas de pénalité pour avoir joué la seconde balle.



3-3/4

Balle droppée dans un mauvais endroit mais non jouée ; Régle 3-3 alors invoquée o

et seconde balle droppée au bon endroit ; les deux balles entrées .Q

Q. En référence a la Décision 3-3/3, quelle aurait été la décision si le marqueur avait E
prévenu le compétiteur de sa possible erreur avant que la balle droppée dans un
mauvais endroit ne soit jouée et que le compétiteur n'ait invoqué la Regle 3-3 a ce
moment-la ?

R. La Reégle 20-7c n’aurait pas été applicable puisque que la Régle 3-3 aurait été
invoquée avant que la balle soit jouée d’'un mauvais endroit.

Le score de la seconde balle aurait compté et aucune pénalité n'aurait été
encourue.

Le compétiteur, s'il n'avait pas eu de doute, aurait pu relever la balle droppée au
mauvais endroit, sans pénalité (Regle 20-6).

3-3/5

Le score avec la seconde balle compte-t-il si la balle est droppée dans un mauvais

endroit et jouée ?

Q. En stroke play, la balle d’'un compétiteur repose sur la surface artificielle d’une route
qui n'a pas été déclarée partie intégrante du terrain. Le compétiteur, ne sachant pas
si la route est une obstruction ou partie intégrante du terrain, invoque la Regle 3-3 et
annonce qu’il veut que le score réalisé avec la seconde balle compte. Il joue sa
balle d’'origine comme elle repose et droppe et joue une seconde balle en
application de la Régle 24-2b(i). |l observe toutes les prescriptions de cette Régle,
sauf qu’il droppe la seconde balle a peu prés a deux longueurs de club du point le
plus proche de dégagement, au lieu de le faire a I'intérieur d'une longueur de club.
Est-ce que le score avec la seconde balle compte ?

R. Non. La Régle 3-3b(i) précise notamment: "Si, avant d'entreprendre toute autre
action, le compétiteur a annoncé la balle qu'il souhaite voir compter et a condition
que les Régles autorisent la procédure utilisée pour la balle choisie, le score avec
cette balle compte." Dans ce cas, les Reégles n'autorisent pas la procédure utilisée
pour la balle choisie a I'avance pour compter (c'est-a-dire la seconde balle)
puisqu'elle a été droppée a peu prés a deux longueurs de club du point le plus
proche de dégagement. Par conséquent, le score avec la balle d'origine compte.
(Révisée)

3-3/6

Compétiteur jouant la balle d’origine aprés qu'une situation douteuse s'est

produite et invoquant alors la Régle 3-3

Q. En stroke play, la balle d’'un compétiteur repose dans un obstacle d’eau. Un piquet
amovible définissant la lisiere de I'obstacle interfere avec la zone de son
mouvement intentionnel. Il exécute son coup suivant, évitant le piquet. Il lui vient
alors a l'esprit qu’il pourrait avoir le droit de déplacer le piquet. Le compétiteur
informe son marqueur qu’il invoque la Régle 3-3 et choisit le score de la seconde
balle. Il enleve le piquet et droppe une seconde balle a I'endroit d'ou sa balle
d’origine a été jouée. Il termine avec les deux balles. Quelle est la décision ?

R. La situation qui a provoqué le doute s’est produite lorsque la balle du compétiteur
reposait dans l'obstacle et que le piquet interférait avec son swing. Puisque le
compétiteur a ensuite fait une action de jeu, c'est-a-dire a joué la balle d’origine,
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aprés que la situation a l'origine du doute s'est produite, le score avec la balle
d’origine doit compter — voir le dernier paragraphe de la Regle 3-3a.

Cependant, le compétiteur n’encourt pas de pénalité pour avoir joué la seconde
balle. (Révisée)

Décision connexe :

° 26-1/5 Balle droppée et jouée selon la Regle de l'obstacle d'eau ; balle d'origine
retrouvée ensuite dans l'obstacle et jouée comme seconde balle.

3-3/6.5

Compétiteur jouant une seconde balle sans annoncer son intention d’invoquer la

Reégle 3-3 et omettant d’en informer le Comité

Q. En stroke play, la balle d'un compétiteur repose sur une route a surface artificielle
qui n‘a pas été déclarée partie intégrante du terrain. Sans annoncer sa décision
d’'invoquer la Régle 3-3 ou sans préciser la balle dont il veut que le score soit pris en
compte si les Reégles le permettent, le compétiteur droppe et joue une deuxiéme
balle en application de la Régle 24-2b. Le compétiteur joue ensuite sa balle
d’origine comme elle repose et termine le jeu du trou avec les deux balles, en
faisant 4 avec la balle d’origine et 5 avec la balle droppée.

Le compétiteur remet sa carte de score au Comité avec un score de 4 pour le trou
en question et omet de rapporter les faits au Comité. Quelle est la décision ?

R. Bien que le compétiteur n’annonce pas sa décision d’'invoquer la Régle 3-3, les faits
prouvent que son intention était de le faire. Puisque le compétiteur n’a pas rapporté
les faits de la situation au Comité avant de remettre sa carte de score, il est
disqualifié en application de la Régle 3-3a.

3-3/7

Balle d’origine heurtant une seconde balle et vice-versa

Q. Un compétiteur invoque la Regle 3-3 et joue une seconde balle. Par la suite, le
joueur exécute un coup sur une des balles et celle-ci heurte et déplace I'autre balle.
Quelle est la décision ?

R. Si les deux balles reposaient sur le green avant le coup, le joueur encourt une
pénalité de deux coups si le score avec la balle qui a heurté l'autre, devient
finalement le score du compétiteur pour le trou — Régle 19-5. Sinon il n'y a pas de
pénalité. La balle qui a heurté I'autre doit étre jouée ou elle repose — Régle 19-5. La
balle déplacée doit étre replacée — Regle 18-5.

Décisions connexes :
° 18-5/2 Balle d'origine frappée par une balle provisoire.
° 19-5/5 Balle provisoire heurtée par la balle d'origine.

3-3/7.5

Compétiteur annongant son intention de jouer deux balles ; jouant la balle d'origine

avant de dropper la seconde balle ; choisissant de ne pas jouer la seconde balle

Q. La balle d'un compétiteur s'immobilise dans une orniére faite par un véhicule de
maintenance. Croyant que le Comité pourrait déclarer I'orniére terrain en réparation,
il annonce qu'il veut invoquer la Régle 3-3 et jouer une seconde balle en accord
avec la Régle 25-1b et qu'il désire que son score avec la seconde balle compte si
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les Régles le permettent. Il joue sa balle d'origine de I'orniére a trente centimetres
du trou et décide ensuite qu'il ne jouera pas une seconde balle. Il termine le trou
avec sa balle d'origine. A la fin du tour, les faits sont rapportés au Comité. Quelle
est la décision ?

La réponse dépend si oui ou non le Comité déclare I'orniére terrain en réparation. Si
le Comité déclare I'orniére terrain en réparation, le compétiteur est disqualifié pour
n'avoir pas terminé le trou (Reégle 3-2) puisque le score avec la seconde balle
devrait compter — voir Régle 3-3 et Décision 3-3/8. Autrement, le score avec la balle
d'origine compte.

Si un joueur déclare son intention d'invoquer la Reégle 3-3, il peut changer d'avis
n'importe quand avant d'entreprendre toute autre action, telle que jouer un autre
coup sur sa balle d'origine ou mettre une seconde balle en jeu. Dés qu'il invoque la
Régle et qu'il entreprend une autre action, il est tenu aux procédures de la Régle 3-3.

Décisions connexes :

3-3/8

18-2/12.5 Joueur autorisé a se dégager sans pénalité, relevant la balle, choisissant
de ne pas se dégager et désirant procéder selon la Régle de la balle injouable.

18-2/30 Joueur déclarant qu'il va procéder selon la Régle de la balle injouable
envisageant ensuite la possibilité de jouer sa balle comme elle repose.

28/13 Aprés avoir considéré une balle injouable et I'avoir relevée, joueur découvrant
que la balle était dans un terrain en réparation.

Compétiteur relevant sa seconde balle

Q.

3-3/9

En stroke play, un joueur, ne sachant pas si la route sur laquelle repose sa balle est
une obstruction ou non, invoque la Régle 3-3. Il joue sa balle d’origine comme elle
repose sur la route et une seconde balle selon la Régle 24-2b(i), en informant son
marqueur qu'’il veut que le score réalisé avec la seconde balle compte si les Régles
le permettent. Ayant envoyé sa balle d'origine sur le green et la deuxieme balle
dans un bunker, le compétiteur reléeve sa deuxiéme balle, termine le trou avec la
balle d'origine et joue du départ suivant. A ce moment le fait est rapporté au Comité,
qui établit que la route sur laquelle reposait la balle du compétiteur est une
obstruction. Quelle est la décision ?

Puisque la route sur laquelle la balle du compétiteur repose est une obstruction et
que par conséquent la Reégle 24-2b(i) permet la procédure choisie par le
compétiteur, le score avec la seconde balle (ou la balle choisie) aurait compté si le
trou avait été terminé. Toutefois, puisque le compétiteur n’a pas terminé le trou avec
cette balle, il est disqualifié (Regle 3-2).

Par contre, si la route n'avait pas été une obstruction, il n'y aurait pas eu de
pénalité. Dans ce cas, puisque les Régles n’auraient pas permis la procédure
choisie, tout score avec la seconde balle n'aurait pas compté, et le score du
compétiteur avec la balle d’origine aurait été son score pour le trou. Il n’y a pas de
pénalité pour ramasser une balle jouée en application de la Régle 3-3 si cette balle
ne peut pas compter.

Seconde balle jouée en match play

Q.

Lors d’'un match entre A et B, A n’est pas certain de ses droits sur un trou. Ni A, ni B

71

£ 3193

s



3y

REGLE 3

ne savent que la Regle 3-3 ne s’applique qu’en stroke play; A joue donc une
seconde balle et termine le trou avec les deux balles. A la fin du tour, le cas est
soumis au Comité. Quelle est la décision ?

R. Une seconde balle jouée en match play est une mauvaise balle — voir Note 2 de la
Reégle 2-5 et Définition de la "Mauvaise balle". Par conséquent, A aurait perdu le
trou si B avait réclamé conformément a la Régle 2-5 avant qu’un joueur ne joue du
départ suivant. Cependant B n’a pas réclamé le trou. Donc le score réalisé avec la
balle d’origine de A compte.

3-3/10

Compétiteur doutant de ses droits et jouant trois balles

Q. Y a-t-il des circonstances au cours desquelles, un compétiteur en stroke play, qui
doute de ses droits ou d'une procédure, peut jouer une troisieme balle selon la
Regle 3-3 ?

R. Non. Si un compétiteur procede ainsi, le score réalisé avec la balle d’origine
compte. Si les Régles n'autorisent pas la procédure utilisée pour la balle d’origine, le
compétiteur encourt la pénalité prescrite pour la procédure impropre. (Révisée)

3-3/11

Compétiteur droppant une balle en accord avec deux Régles différentes au lieu de

jouer une seconde balle

Q. En stroke play, la balle d'un compétiteur s'immobilise sur le parcours dans une
profonde orniére qui n'a pas été définie comme terrain en réparation par le Comité.
La balle n'est pas jouable a cause de l'orniére. Le compétiteur pense que le Comité
pourrait déclarer la zone d'orniéres comme terrain en réparation. Il annonce a son
marqueur ou a un co-compétiteur qu'il droppe la balle a un point conforme aux
procédures prescrites dans les deux Regles 25-1b(i) (Terrain en réparation) et 28c
(Balle injouable), qu'il demandera une décision du Comité avant de rendre sa carte
de score, et acceptera le coup de pénalité de la Régle 28 si le Comité ne déclare
pas la zone d'ornieres comme terrain en réparation. Une telle procédure est-elle
autorisée ?

R.  Oui. Bien qu'il aurait été conseillé au compétiteur de procéder selon la Regle 3-3
dans cette situation, les Regles n'interdisent pas une telle procédure — voir aussi
Décision 3-3/12.

Décision connexe :
° 25/16 Orniere faite par un tracteur.

3-3/12

Compétiteur droppant une balle en accord avec deux Régles différentes au lieu de

jouer une seconde balle; balle droppée roulant dans la situation d'ou le

dégagement a été pris

Q. Dans les circonstances décrites dans la Décision 3-3/11, quelle est la décision si le
compétiteur droppe la balle et qu'elle roule et s'immobilise a un endroit ou il y
encore une interférence par la méme zone d'orniéres ?

R. Si ceci arrive il serait conseillé au compétiteur d'obtenir une décision du Comité
avant de poursuivre ou d'invoquer la Régle 3-3.
Si le Comité détermine que la zone est terrain en réparation, la balle doit étre
redroppée (Regle 20-2¢(v)). Autrement, la balle droppée est en jeu et le compétiteur
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doit soit jouer la balle comme elle repose ou, pour la seconde fois, procéder selon la
Régle de la balle injouable (Régle 28) encourant un coup de pénalité
supplémentaire.

Décision connexe :

° 20-2¢/0.5 Balle droppée pour se dégager d'un terrain en réparation roulant a un
endroit ou le terrain en réparation interfére avec le stance ; doit-on redropper ?

3-3/13

Compétiteur invoquant la Régle 3-3 ; relevant et droppant la balle d'origine

Q. La balle d'un compétiteur s'immobilise dans une zone dont il pense qu'elle devrait
étre marquée comme terrain en réparation. Croyant que le Comité pourrait déclarer
la zone comme terrain en réparation, il annonce qu'il invoque la Régle 3-3 et joue
une seconde balle en accord avec la Régle 25-1b et qu'il souhaite que son score
avec la balle jouée selon la Régle 25-1b compte si les Régles le permettent. Il
marque la position et reléve la balle d'origine, la droppe en accord avec la Régle 25-
1b et la joue. Il place ensuite une seconde balle a I'endroit ou la balle d'origine
reposait et la joue. La procédure du compétiteur est-elle correcte ?

R. Oui. La Régle 3-3 n'exige pas que la balle d'origine soit jouée comme elle repose et,
par conséquent, la procédure du compétiteur est acceptable. Toutefois, il aurait été
aussi correct pour le compétiteur de jouer sa balle d'origine comme elle reposait et
jouer une seconde balle en accord avec la Régle 25-1b.

3-3/14

Compétiteur invoquant la Régle 3-3 ; la seconde balle jouée en premier

Q. Un compétiteur provoque accidentellement le déplacement de sa balle en infraction
avec la Regle 18-2. Il ne sait pas si la balle doit étre replacée ou jouée depuis sa
nouvelle position. Il annonce qu'il invoque la Regle 3-3, place une seconde balle a
I'endroit d'ou la balle d'origine a été déplacée et annonce qu'il désire que la seconde
balle compte si les Regles l'autorisent. Il joue en premier la seconde balle et joue
ensuite la balle d'origine. La procédure du compétiteur est-elle correcte en ce qui
concerne l'ordre dans lequel les balles ont été jouées ?

R. Oui. La Régle 3-3 n'exige pas que la balle d'origine soit jouée en premier et, par
conséquent, la procédure du compétiteur est acceptable. (Révisée)

Autres Décisions concernant la Régle 3-3 : voir "Doute sur la procédure” dans
I'Index.

STROKE PLAY : REFUS DE SE CONFORMER A UNE REGLE

3-4/1

Compétiteur ne bénéficiant pas de la possibilité de relever une balle aidant un co-

compétiteur

Q. En stroke play, la balle de A repose prés du trou dans une position qui aide B dont
la balle repose en dehors du green. A annonce son intention de relever sa balle
selon la Régle 22-1. B croit par erreur que A n'a pas le droit de relever sa balle et
joue avant que A n'ait I'opportunité de relever sa balle. Quelle est la décision ?
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R. B est disqualifié selon la Régle 3-4 car il a intentionnellement refusé a A le droit de
relever sa balle. Le fait que B ait agi ainsi dans l'ignorance des Reégles n'est pas
recevable.

Décisions connexes :

° 2/3 Refus de se conformer a une Régle en match play.

° 2-4/8 Joueur concédant le coup suivant de l'adversaire et jouant avant que
I'adversaire n’ait la possibilité de relever sa balle.

° 16-2/4 Balle en suspens au bord du trou se déplacant lorsque le drapeau est retiré.

° 17-4/2 Balle reposant contre le drapeau ; putt concédé et balle enlevée avant que le
joueur ne puisse retirer le drapeau.

° 22/6 Compétiteur demandant qu'une balle en position de I'aider ne soit pas relevée.

Autres Décisions concernant la Régle 3-4: voir "Refus de se conformer a une
Reégle" dans I'Index.
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LES CLUBS ET LA BALLE

Le R&A se réserve le droit, a tout moment, de changer les Régles relatives aux clubs et
aux balles (voir Appendices Il et Ill) ainsi que d'établir ou changer les interprétations
concernant ces Régles.

REGLE 4

LES CLUBS

Pour les spécifications détaillées et les interprétations sur la conformité des clubs selon la
Regle 4 ainsi que pour le processus de consultation et de soumission concernant les
clubs, voir I'Appendice II.

DEFINITIONS

Tous les termes définis sont en italique et sont classés par ordre alphabétique dans la
section Il "Définitions" — voir pages 19 a 28.

4-1. FORME ET FABRICATION DES CLUBS

a. Regle générale

Les clubs d'un joueur doivent étre conformes a cette Régle ainsi qu'aux dispositions,
cahier des charges et interprétations exposés dans |'Appendice II.

Note : Le Comité peut exiger, dans le réglement d’'une compétition (Régle 33-1), que la
téte, identifiée par le modéle et le loft, de tout driver transporté par le joueur figure sur la
Liste en vigueur des Tétes de Drivers Conformes publiée par le R&A.

b. Usure et modification

Un club conforme aux Regles quand il est neuf est considéré comme restant conforme
aprés une usure due a une utilisation normale. Toute partie d'un club qui a été
volontairement modifiée est considérée comme nouvelle et doit, aprés modification, étre
conforme aux Regles.

4-2. CARACTERISTIQUES DE JEU CHANGEES ET MATERIAU ETRANGER.

a. Caractéristiques de jeu changées

Pendant un tour conventionnel, les caractéristiques de jeu d'un club ne doivent pas étre
intentionnellement changées par réglage ou par tout autre moyen.

b. Matériau étranger

Un matériau étranger ne doit pas étre appliqué sur la face du club dans le but d'influencer
le mouvement de la balle.

*PENALITE POUR TRANSPORTER UN OU PLUSIEURS CLUBS EN INFRACTION A
LA REGLE 4-1 ou 4-2, MAIS SANS AVOIR EXECUTE UN COUP AVEC :

Match play — A la fin du trou ol I'infraction est découverte, le score du match est ajusté
en déduisant un trou pour chaque trou ou l'infraction s'est produite. Déduction maximale
par tour — Deux trous.

Stroke play — deux coups pour chaque trou au cours duquel une quelconque infraction
s'est produite ; pénalité maximale par tour — Quatre coups (deux coups pour chacun des
deux premiers trous au cours desquels une quelconque infraction s'est produite).
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Match play ou stroke play — Si une infraction est découverte entre le jeu de deux trous,
elle est considérée avoir été découverte au cours du jeu du trou suivant, et la pénalité
doit étre appliquée en conséquence.

Compétitions contre bogey et contre par — Voir Note 1 a la Regle 32-1a.
Compétitions en Stableford — Voir Note 1 a la Regle 32-1b.

* Tout club emporté en infraction a la Régle 4-1 ou la Régle 4-2 doit étre déclaré retiré du
jeu par le joueur a son adversaire en match play ou son marqueur ou un co-compétiteur
en stroke play et ceci immédiatement apres la découverte de I'infraction. Si le joueur
omet d’agir ainsi, il est disqualifié.

PENALITE POUR EXECUTER UN COUP AVEC UN CLUB EN INFRACTION A LA
REGLE 4-1 ou 4-2 :

Disqualification.

4-3. CLUBS ENDOMMAGES : REPARATION ET REMPLACEMENT.

a. Détérioration pendant le cours normal du jeu

Si, durant un tour conventionnel, un club d'un joueur est endommagé pendant le cours
normal du jeu, ce joueur peut :

(i) utiliser le club dans son état endommagé pendant le restant du tour conventionnel ; ou
(ii) sans retarder indiment le jeu, le réparer ou le faire réparer ; ou

(iii) comme option supplémentaire, possible uniquement si le club est hors d'usage,
remplacer le club endommagé par n'importe quel club. Le remplacement d'un club ne doit
pas retarder indiment le jeu (Regle 6-7) et ne doit pas étre fait en empruntant un
quelconque club sélectionné pour le jeu par toute autre personne jouant sur le terrain ou
en assemblant des composants transportés par ou pour le joueur durant le four
conventionnel.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-3a :
Voir énonceé de la pénalité pour la Regle 4-4a ou b, et Régle 4-4c.

Note : Un club est hors d'usage s'il est endommagé de fagon essentielle, par exemple le
manche est cabossé, tordu de maniére significative ou se brise en morceaux ; la téte de
club se desserre, se détache ou se déforme de maniére significative ; ou la poignée (grip)
se défait. Un club n'est pas hors d'usage uniquement parce que le lie ou l'angle
d'ouverture (loft) du club a été modifié, ou que la téte de club est rayée.

b. Détérioration en dehors du cours normal du jeu

Si, pendant un four conventionnel, un club d'un joueur est endommagé en dehors du
cours normal du jeu, le rendant non conforme ou changeant ses caractéristiques de jeu,
ce club ne doit plus étre utilisé ou remplacé pendant la suite du tour.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-3b :
Disqualification.

c. Détérioration avant un tour

Un joueur peut utiliser un club endommagé avant un tour a condition que, dans son état
endommagé, il soit conforme aux Regles.
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Une détérioration d'un club survenue avant un tour peut étre réparée pendant le tour a
condition que les caractéristiques de jeu du club ne soient pas changées et que le jeu ne
soit pas inddment retardé.
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PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-3c :
Voir énonceé de la pénalité pour la Régle 4-1 ou 4-2.

(Retard excessif — voir Reégle 6-7)

4-4. MAXIMUM DE QUATORZE CLUBS
a. Choix et addition de clubs

Le joueur ne doit pas commencer un tour conventionnel avec plus de quatorze clubs. Il
est limité aux clubs ainsi sélectionnés pour ce tour, sauf que, s'il a commencé avec moins
de quatorze clubs, il peut en ajouter autant qu'il le souhaite, & condition que leur nombre
total n'excede pas quatorze.

L'ajout d'un ou plusieurs clubs ne doit pas retarder indiment le jeu (Regle 6-7) et le
joueur ne doit pas ajouter ou emprunter un quelconque club sélectionné pour le jeu par
toute autre personne jouant sur le terrain ou en assemblant des composants transportés
par ou pour le joueur durant le tour conventionnel.

b. Des partenaires peuvent partager des clubs

Des partenaires peuvent partager des clubs, a condition que le nombre total de clubs
emportés par les partenaires les partageant n'excéde pas quatorze.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-4a ou b, SANS CONSIDERATION DU
NOMBRE DE CLUBS EMPORTES EN TROP :

Match play — A la fin du trou ol l'infraction est découverte, le score du match est ajusté
en déduisant un trou pour chaque trou ou l'infraction s'est produite ; déduction maximale
par tour — Deux trous.

Stroke play — Deux coups pour chaque trou au cours duquel une quelconque infraction
s'est produite. Pénalité maximale par tour — Quatre coups (deux coups pour chacun des
deux premiers trous au cours desquels une quelconque infraction s'est produite).

Match play ou stroke play — Si une infraction est découverte entre le jeu de deux trous,
elle est censée avoir été découverte au cours du jeu du trou juste terminé, et la pénalité
pour infraction a la Régle 4-4a ou b ne s’applique pas au trou suivant.

Compeétitions contre bogey et contre par — Voir Note 1 a la Regle 32-1a.

Compétitions en Stableford — Voir Note 1 a la Regle 32-1b.

c. Club excédentaire déclaré retiré du jeu

Tout club emporté ou utilisé en infraction a la Régle 4-3a (iii) ou la Régle 4-4 doit étre
déclaré retiré du jeu par le joueur a son adversaire en match play ou son marqueur ou un
co-compétiteur en stroke play et ceci immédiatement apres la découverte de I'infraction.
Le joueur ne doit plus utiliser ce club ou ces clubs pendant le reste du four conventionnel.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-4c :
Disqualification.
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REGLE 4

FORME ET FABRICATION DES CLUBS

4-11

Spécifications relatives aux rainures et empreintes poingonnées en vigueur a
compter du 1er janvier 2010 y compris dans le Réglement d’une Compétition

Tous les nouveaux modéles de clubs fabriqués a compter du 1°" janvier 2010 doivent étre
en conformité avec les spécifications relatives aux rainures et empreintes poingonnées
décrites dans I'Appendice Il 5c.

Un Comité qui désire imposer aux joueurs l'utilisation de clubs fabriqués avec des
rainures et/ou empreintes poingonnées en conformité avec tous les aspects des Régles
de Golf, y compris celles en vigueur depuis le 1* janvier 2010, peut adopter dans le
réglement d’'une compétition la disposition détaillée ci-apres.

Bien que cette disposition du réglement puisse étre adoptée pour n'importe quelle
compétition, elle est recommandée seulement pour les compétitions impliquant des
joueurs experts (par ex. golf professionnel ou golf amateur au plus haut niveau).

"Les clubs des joueurs doivent étre en conformité avec les spécifications indiquées
dans les Reégles pour les rainures et empreintes poingonnées, et en vigueur a
compter du 1er janvier 2010.

*PENALITE POUR TRANSPORTER UN OU PLUSIEURS CLUBS EN INFRACTION
AVEC CE REGLEMENT, MAIS SANS AVOIR EXECUTE UN COUP AVEC :

Match play — a la fin du trou ou linfraction est découverte, le score du match est
ajusté en déduisant un trou pour chaque trou ou l'infraction s’est produite. Déduction
maximale par tour : deux trous.

Stroke play — deux coups pour chaque trou au cours duquel une quelconque
infraction s’est produite. Pénalité maximale par tour : quatre coups

Match play ou stroke play — si une infraction a lieu entre le jeu de deux trous, elle est
considérée avoir été découverte durant le jeu du trou suivant et la pénalité doit étre
appliquée en conséquence.

Compétition contre bogey et contre par — Voir Note 1 de la Régle 32-1a.

Compétition en Stableford — Voir Note 1 de la Regle 32-1b.

*Tout club emporté en infraction a ce réglement doit étre déclaré retiré du jeu par le
joueur a son adversaire en match play ou son marqueur ou un co-compétiteur en
stroke play et ceci immédiatement aprés la découverte de linfraction. Si le joueur
omet d’agir ainsi, il est disqualifié.

PENALITE POUR EXECUTER UN COUP AVEC UN CLUB EN INFRACTION AVEC
CE REGLEMENT :

Disqualification”

4-1/2

Piéce dans la téte d’un bois métal détachée de la coque de métal

Q. Un morceau de matériau se trouvant a l'intérieur d’une téte de bois métal, qui était
conforme aux Régles lors de sa fabrication, s’est détaché de la coque a cause de
'usure et se déplace dans la téte du club en faisant du bruit. L'Appendice Il, 1a
stipule notamment : "Toutes les piéces d'un club doivent étre fixées ensemble de
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telle fagon que le club forme un tout". Ce bois métal est-il maintenant non conforme
a cause de la piéce qui s’est détachée ?

R. Non, car la Regle 4-1b spécifie notamment : "Un club conforme aux Régles quand il
est neuf est considéré comme restant conforme aprés une usure due a une
utilisation normale". La piece de métal se trouvant dans la téte de bois métal s’est
détachée de sa coque en raison de 'usure due a une utilisation normale.

4-1/3

Statut d'un chipper

Q. Quelles Régles s'appliquent aux "chippers" ?

R. Un "chipper" est un fer destiné a l'origine a étre utilisé hors du green, généralement
avec une ouverture de plus de dix degrés. Comme la plupart des joueurs adoptent
un "coup en putter" quand ils utilisent un "chipper”, il peut y avoir tendance a
concevoir le club comme un putter. Pour éviter toute confusion, les Régles qui
s'appliquent aux "chippers" sont :

(1) Le manche doit étre fixé au talon de la téte de club (Appendice Il, 2¢) ;

(2) La poignée doit étre de section droite circulaire (Appendice Il, 3(i)) et une
seule poignée est autorisée (Appendice Il, 3(v)) ;

(3) La téte de club doit étre généralement de forme simple (Appendice Il, 4a) et
n'avoir qu'une seule face de frappe (Appendice Il, 4d) ; et

(4) La face du club doit étre conforme aux spécifications concernant la dureté, la
rugosité de surface, le matériau et les empreintes dans la zone d'impact
(Appendice 1, 5).

4-1/4

Bande de plomb appliquée a la téte de club ou au manche avant un tour

Q. Avant le départ d'un tour, un joueur peut-il fixer une bande de plomb a sa téte de
club ou au manche dans le but d'ajuster le poids ?

R.  Oui. L'utilisation de ruban de plomb est une exception de I'Appendice I, 1b(ii).

4-1/5

Sparadrap ou ruban adhésif appliqué sur la téte de club pour en réduire I’éclat ou

la protéger

Q. Un joueur peut-il mettre un sparadrap ou un ruban adhésif sur la téte d’un club pour
en réduire la brillance ou pour protéger le club d'une détérioration ?

R. sparadrap ou un ruban adhésif ajouté sur la téte d’'un club est considéré étre un
accessoire externe rendant le club non-conforme (voir Appendice Il Régle 1a mais
voir également la Décision 4-1/4). Un matériau fixé a la téte du club qui n'affecte
pas la performance du club, qui est semi-permanent, résistant, que I'on ne peut
enlever facilement et qui respecte la forme de la téte du club peut néanmoins étre
exceptionnellement autorisé, mais un sparadrap ou un ruban adhésif ne reléve pas
de cette exception car de tels éléments sont par nature temporaires et peuvent
facilement étre enlevés. Voir "A Guide to the Rules on Clubs and Balls" (en anglais
seulement sur le site du R&A) Section 1a pour les criteres détaillés concernant les
accessoires externes acceptables, comme par exemple des marques d'alignement,
des couches de protection ou des autocollants décoratifs.

En outre, placer un tel matériau durant le tour conventionnel changerait les
caractéristiques de jeu du club et serait une infraction a la Régle 4-2.
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Décisions connexes :
° 14-2/2.5 Joueur positionnant son sac dans le but de projeter de 'ombre sur sa balle.
° 14-2/3 Cadet abritant un joueur du soleil pendant un coup.

Autres Décisions concernant la Régle 4-1 : voir "Clubs : Club non conforme" dans
I'Index.

CLUBS : CARACTERISTIQUES DE JEU

4-2/0.5

Bande de plomb appliquée a la téte de club ou au manche pendant un tour

Q. Selon la Décision 4-1/4, un joueur peut-il enlever, ajouter ou modifier une bande de
plomb pendant un tour ?

R. Non. Toutefois, une bande de plomb qui vient a se détacher du club dans le cours
normal du jeu peut étre replacée sur le club au méme endroit. Si la bande de plomb
ne reste pas sur le club au méme endroit, une nouvelle bande peut étre utilisée.
Tous les efforts devraient étre faits pour restaurer le club dans un état aussi proche
que possible de son état initial. Sinon, le club peut étre utilisé dans son état
endommageé (sans la bande de plomb) pour le reste du tour (Régle 4-3a).

Si la bande est modifiée ou endommagée autrement que pendant le cours normal
du jeu, le club ne peut plus étre utilisé pour le reste du tour, sous peine de pénalité
de disqualification (voir Régles 4-2a et 4-3).

4-2/1 (Réservée)

4-2/2

Caractéristiques de jeu du club changées pendant une interruption de jeu ; erreur

découverte avant la reprise du jeu

Q. Pendant une interruption de jeu, un joueur change le lie de quatre de ses clubs.
Avant la reprise du jeu, il apprend que la Regle 4-2a interdit le changement
volontaire des caractéristiques de jeu d’un club pendant un tour. Si le lie original des
quatre clubs est restauré, ou si le joueur abandonne ces clubs avant la reprise du
jeu, peut-il éviter la pénalité de disqualification prescrite par la Régle 4-2a ?

R. La finalité de la Régle 4-2a est d’éviter que, en dehors de dommage survenu
pendant le cours normal du jeu, les caractéristiques de jeu des clubs avec lesquels
le joueur commence le tour conventionnel ne soient pas modifiées jusqu’a ce que le
tour soit terminé. |l serait impossible de restaurer le lie original d’'un club altéré. Par
conséquent, bien que le tour conventionnel ait été interrompu et que le joueur n’ait
pas changé techniquement les caractéristiques de jeu durant le tour, selon I'équité
(Régle 1-4) :

(1) le joueur n’encourt pas de pénalité s’il abandonne les clubs en question ou les
déclare retirés du jeu a son adversaire en match play ou a son marqueur ou co-
compétiteur en stroke play avant la reprise du jeu et, en supposant qu’il ait
commencé le tour avec 14 clubs, termine le tour avec les dix clubs restants, ou

(2) si le joueur reprend le jeu en transportant un ou plusieurs des quatre clubs,
sans avoir déclaré le ou les clubs retirés du jeu conformément a la Régle 4-2a,
il est considéré étre en infraction avec la Régle 4-2a qu'’il ait ou non tenté de
restaurer les caractéristiques de jeu d’origine de ces clubs. La pénalité variera
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selon que le joueur a utilisé ou non I'un des clubs modifiés — voir conditions
d'application des pénalités de la Régle 4-2.

Autres Décisions concernant la Régle 4-2 : voir "Clubs : Caractéristiques de jeu
d'un club changées" dans I'Index.

CLUBS : MATERIAU ETRANGER

4-2/3
Application de craie sur la face du club
Q. Pendant un tour, un joueur peut-il appliquer de la craie sur la face d’'un fer dans le

but d’obtenir davantage d’effet retro ?
R. Non.

4-2/4

Application de salive sur la face de club

Q. Un joueur crache sur la face de son club et n’essuie pas la salive avant de jouer son
coup suivant. Est-ce autorisé ?

R. Si lintention du joueur est d’influencer le mouvement de la balle, le joueur est en
infraction avec la Régle 4-2b étant donné que la salive est un "matériau étranger".

CLUBS ENDOMMAGES : REPARATION ET REMPLACEMENT

4-3/1
Signification de détérioration pendant le "cours normal du jeu"
Q. Dans la Régle 4-3a, quelle est la signification du terme "cours normal du jeu" ?

R. Le terme "cours normal du jeu" est destiné a couvrir toutes les actions raisonnables
mais exclut expressément les cas d'abus.

Qutre un coup, un mouvement d’essai ou un coup d’entrainement, le terme "cours
normal du jeu" couvre par exemple les actions suivantes :

e Oter ou replacer un club dans le sac ;
e utiliser un club pour chercher ou récupérer une balle (sauf en jetant le club) ;

e s’appuyer sur un club en attendant de jouer, en surélevant une balle ou en
retirant une balle du trou ; ou

e faire accidentellement tomber un club.

Les exemples suivants constituent des actions qui ne sont pas couvertes par le

terme "cours normal du jeu" :

e lancer un club sous le coup de la colére ou pour récupérer une balle ou pour
toute autre raison ;

e jeter violemment un club dans un sac ; ou

e frapper intentionnellement quelque chose (par exemple le sol ou un arbre) avec

le club autrement que lors d’'un coup, d'un mouvement d’essai ou d’un coup
d’entrainement.
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4-3/2

Signification de "réparer”

Q. Pendant un tour, un joueur peut réparer un club endommagé pendant le cours
normal du jeu, ou il peut le faire réparer par une autre personne. Que signifie le
terme "réparer" dans le contexte de la Régle 4-3a(ii) ?

R. Le terme "réparer" de la Reégle 4-3a(ii) signifie restaurer le club dans un état aussi
proche que possible de I'état dans lequel il était avant l'incident qui a causé la
détérioration. Ce faisant, le joueur est limité a la poignée, au manche et a la téte de
club dont le club était composé soit au début du tour conventionnel soit, dans le cas
d’'un club ajouté plus tard, au moment ou ce dernier a été sélectionné pour le jeu.

Quand un club est endommagé au point que la poignée, le manche ou la téte de
club doit étre changé, ce changement excéde la signification du terme "réparer".
Une telle action constitue un remplacement et n’est autorisée que si le club était
"hors d’'usage" — voir Régle 4-3a (iii).

4-3/3

Club endommagé dans le cours normal du jeu se brisant en morceaux lorsqu’il est

réparé

Q. Le manche du club d'un joueur est courbé pendant le cours normal du jeu. Le
joueur, en essayant de réparer le club endommagé comme autorisé par la Regle
4-3a(ii), casse le manche en morceaux. Quelle est la décision ?

R. Puisque le joueur est autorisé a réparer le club endommagé, la détérioration
ultérieure du club, qui le rend impropre au jeu est aussi considérée comme étant
intervenue dans le cours normal du jeu. La Régle 4-3a autorise donc le joueur a
utiliser le club dans son état endommagé, a le réparer ou le faire réparer, ou le
remplacer par n'importe quel club.

4-3/4

Modifier une pénalité pour avoir entré un putt court avec un club dont les

caractéristiques de jeu ont été modifiées autrement que pendant le cours normal

du jeu

Q. Le putt d'un joueur s’arréte a deux centimetres du trou. De dégo(t, il frappe sa
chaussure avec la téte de son putter. L'impact tord le col du putter, modifiant ses
caractéristiques de jeu. Le joueur joue ensuite le putt de deux centimétres avec le
putter.

La Reégle 4-3b précise entre autres : "Si, pendant un tour conventionnel, un club
d'un joueur est endommagé en dehors du cours normal du jeu... changeant ses
caractéristiques de jeu, le club ne doit plus étre utilisé ou remplacé pendant la suite
du tour". La pénalité pour infraction a la Régle 4-3b est la disqualification. Le Comité
serait-il en droit dans ces circonstances d'annuler ou de modifier la pénalité de
disqualification, a condition que le joueur n'utilise plus par la suite le putter
endommagé pendant le tour ?

R. Non.

4-3/5

Changer de clubs en raison de poignées humides

Q. Pendant un tour, un joueur peut-il changer de clubs si les poignées deviennent
humides ?
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R. Non. Un club est "impropre au jeu" s'il est endommagé de fagon essentielle mais
non pas si la poignée est devenue glissante — voir Note de la Régle 4-3a.

4-3/6 (Réservée)

4-3/7

Club cassé lorsqu’il est utilisé comme canne

Q. Un joueur utilise un de ses clubs comme canne en montant une pente et le manche
casse. Le joueur peut-il remplacer le club pendant le tour ?

R. Oui. Un club cassé dans de telles circonstances est considéré avoir été
"endommagé pendant le cours normal du jeu" car son utilisation comme canne est
considérée comme une action raisonnable — voir Décision 4-3/1.

4-3/8

Joueur partant avec 13 clubs cassant son putter de colére et le remplagant

Q. Un joueur qui a commencé un tour avec 13 clubs casse son putter de colére, c'est-
a-dire autrement que pendant le cours normal du jeu, pendant les neufs premiers
trous. Il achéte un putter au pro shop aprés les neuf premiers trous et I'utilise pour le
reste du tour. La Reégle 4-3a(iii) permet le remplacement d’'un club seulement
lorsqu’il devient impropre au jeu pendant le cours normal du jeu. Le joueur est-il
sujet a pénalité ?

R. Non. Puisqu’il a démarré avec 13 clubs, il est autorisé a en ajouter un autre selon la
Régle 4-4a.

4-3/9

Club cassé a cause d’une habitude de taper la téte de club sur le sol

Q. La Régle 4-3a précise qu’un club peut-étre remplacé s'il devient "endommagé
pendant le cours normal du jeu". Un joueur a I'habitude de taper le sol avec la téte
de son putter lorsqu’il marche vers le départ suivant, particulierement lorsqu’il vient
de manquer un putt. A une occasion, aprés avoir manqué un putt court, le joueur
frappe le sol avec la téte de son putter si durement que son putter casse. Le joueur
prétend qu'il frappe souvent le sol avec le club, et qu’il ne I'a pas fait de colére ou
dans l'intention de casser le club. Serait-il autorisé a remplacer le club ?

R. Non. Un club cassé en le tapant durement ou en le tapotant sur le sol n'est pas
considéré avoir été "endommagé pendant le cours normal du jeu" car de tels actes
ne sont pas considérés comme des actions raisonnables.

4-3/9.5

Club rendu hors d’usage par un élément extérieur ou le camp de I'adversaire

Q. Apres avoir atteint le green, un joueur place ses clubs prés du départ suivant. Un
véhicule de maintenance ou un chariot d'un adversaire heurte accidentellement les
clubs du joueur, cassant certains d'entre eux. Quelle est la décision ?

R. La Regle 4-3 n'envisage pas une situation ou les clubs du joueur sont endommagés
par un élément extérieur ou un adversaire. Par conséquent, selon I'équité (Regle 1-4),
le joueur peut utiliser les clubs dans leur état endommagé, les réparer ou les faire
réparer, ou les remplacer en accord avec la Régle 4-3(iii).
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4-3/10

Remplacement d’un club perdu pendant le tour

Q. Un joueur qui a commencé le tour avec 14 clubs perd son putter. Peut-il le
remplacer pendant le tour ?

R. Non. Un club perdu n’est pas un club qui est devenu impropre au jeu pendant le
cours normal du jeu — voir Régle 4-3.

4-3/11

Remplacement d’un club cassé au practice lors d’une suspension de jeu

Q. Le jeu a été interrompu par le Comité. Avant de reprendre le jeu, un joueur
s’entraine au practice. En frappant une balle, le manche de son sand wedge casse.
Dans de telles circonstances, le club est-il considéré comme devenu hors d’usage
pendant le cours normal du jeu, auquel cas le joueur serait autorisé a remplacer le
club cassé selon la Régle 4-3a(iii) ?

R. Oui.

4-3/12

Remplacement de club pour un play-off de stroke play

Q. En stroke play, un compétiteur casse un club de colére, termine le tour avec 13
clubs et apprend alors qu’il sera impliqué dans un play-off trou par trou. Le
compétiteur peut-il remplacer son club cassé pour le play-off ?

R. Le play-off constitue un nouveau tour — voir Définition du "Tour conventionnel". Le
compétiteur est par conséquent autorisé a remplacer son club cassé.

Autres Décisions concernant la Regle 4-3 :
° 4-4a/2 Changer de clubs entre les tours d’'un match sur 36 trous.

° 4-4c/2 Club excédentaire utilisé pour remplacer un club endommagé pendant le
cours normal du jeu.

MAXIMUM DE 14 CLUBS : CHOIX ET ADDITION

4-4a/1

Moment ou un club est considéré ajouté

Q. Un joueur qui a commencé le tour conventionnel avec 14 clubs éprouve des
difficultés avec son putting. Entre le jeu de deux trous et sans retarder inddment le
jeu, le joueur retire le putter de son sac et le remplace par un autre putter qui était
dans son casier. Avant qu'il n'ait exécuté un coup avec un quelconque club, le
joueur est informé qu'il n'est pas autorisé a ajouter ou a remplacer un club. En
conséquence, il remplace le second putter par le putter d'origine, laisse le second
putter au club house et continue le jeu. Le joueur encourt-il une pénalité ?

R. Non. Bien que le joueur n'ait pas été autorisé a ajouter ou remplacer un club, il n'est
pas considéré étre en infraction avec la Régle 4-4a jusqu'a ce qu'il ait exécuté un
coup avec n’importe quel club alors que le putter ajouté était en sa possession.

La réponse serait la méme pour un joueur qui a commencé le tour conventionnel
avec moins de 14 clubs et qui veut ajouter des clubs pour porter le total a 14. Ce
joueur peut choisir parmi plusieurs clubs qui lui sont apportés, a condition que (1) il
n'effectue aucun coup avec n'importe quel club avant qu'il n‘ait choisi le(s) club(s) a
ajouter, (2) cela ne retarde pas indiment le jeu (Régle 6-7), et (3) aucun des clubs
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qu'il ajoutera en définitive n'ait été sélectionné pour jouer par n'importe quelle autre
personne jouant sur le terrain.

4-4a/2

Changer de clubs entre les tours d’un match sur 36 trous

Q. Lors d’'un match sur 36 trous, un joueur qui a démarré avec 14 clubs peut-il changer
de putters aprés avoir joué le premier 18 trous et avant le départ du second 18 trous ?

R. Oui. La Régle 4-4a interdit une telle procédure uniquement pendant un tour
conventionnel. Un match sur 36 trous comprend deux tours conventionnels de 18
trous chacun — voir Définition du "Tour conventionnel".

4-4a/3 (Réservée)

4-4a/4

Clubs de partenaires transportés dans un seul sac

Q. Dans une compétition en foursome, est-il permis a des partenaires de placer les
deux séries de clubs dans un sac, a condition que chaque joueur utilise seulement
ses propres clubs ?

R. Oui, a condition que les clubs de chaque joueur soient clairement identifiables.

4-4al5

Compétiteur utilisant par erreur puis transportant le club d’un co-compétiteur

Q. En stroke play, A et B démarrent tous les deux avec 14 clubs. lIs utilisent des clubs
du méme modéle et des sacs similaires. Au 4° trou, le cadet de B prend par erreur
un club de A du sac de A et le donne a B qui exécute un coup avec. Le cadet de B
range le club dans le sac de B. Au 6° trou, le cadet de B découvre I'erreur. Quelle
est la décision ?

R. La Regle 4-4a stipule : "Le joueur ne doit pas commencer un tour conventionnel
avec plus de 14 clubs. Il est limité aux clubs ainsi sélectionnés...". B est en
conformité avec la premiére phrase de la Régle 4-4a. Cependant, lorsque B exécute
un coup avec le club de A, il ne respecte pas les dispositions de la seconde phrase
et il est sujet a pénalité selon la Régle 4-4a pour avoir utilisé un club sélectionné par
une autre personne jouant sur le terrain. Dés la découverte de linfraction, B doit
immédiatement déclarer le club retiré du jeu selon la Régle 4-4c. Il encourt une
pénalité de deux coups pour avoir exécuté un coup avec ce club sur le 4° trou.
Comme B n’avait pas l'intention d’ajouter ce club aux clubs qu’il avait sélectionnés
pour le tour, il n’encourt pas de pénalité supplémentaire pour I'avoir transporté
jusqu’a la découverte de Iinfraction au 6° trou. A peut récupérer le club pour I'utiliser
pendant le reste du tour.

4-4a/5.5

Club d'un joueur mis par erreur dans le sac d'un autre joueur pendant une

interruption de jeu

Q. A et Bcommencent tous les deux le tour conventionnel avec 14 clubs. Pendant une
suspension de jeu, un des clubs de B est placé accidentellement dans le sac de A.
Aprés la reprise du jeu, A remarque le club de B dans son sac (celui de A), mais il
n'exécute aucun coup avec le club de B. Quelle est la décision ?

R. Les deux joueurs respectent la Régle 4-4a quand ils débutent le tour conventionnel
avec pas plus de 14 clubs. Puisque A n'exécute pas de coup avec le club de B, il n'y
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a de pénalité pour aucun des joueurs et B peut reprendre son club — mais voir aussi
Décision 4-4a/5.

4-4a/6
Club excédentaire placé dans le sac d’un joueur

Q. A arrive au départ du 1% trou. Aprés I'heure de départ du match ou du groupe, et
alors que A se prépare a jouer son coup de départ, B, son adversaire ou co-
compeétiteur, place par erreur son driver dans le sac de A qui se retrouve avec 15
clubs. A joue alors son coup de départ du départ du 1% trou. Au cours du jeu du
1% trou, A découvre que le club de B a été mis dans son sac (celui de A). A encourt-
il une pénalité pour avoir commencé le tour avec plus de 14 clubs ?

R. Non. Bien que A ait commencé le tour avec plus de 14 clubs, A n’est pas considéré
avoir sélectionné le club de B pour le jeu pour les raisons suivantes :

e le club supplémentaire a été ajouté dans son sac par B sur le 1% départ,

e le club a été ajouté apres I'heure de départ du match ou du groupe, et

e le club avait déja été sélectionné pour le jeu par B.

A n’encourt donc pas de pénalité a condition qu’il n’exécute pas de coup avec le

club de B. Le club peut étre rendu a B pour qu’il I'utilise

La décision serait différente et A serait pénalisé selon la Regle 4-4a, si :

¢ le club supplémentaire appartenait a un joueur d’un autre match ou groupe,

e le club avait été ajouté avant que le match ou le groupe de A n’arrive sur le

départ, ou

e le club avait été ajouté avant I'heure de départ du match ou du groupe de A.
4-4al7

Transport d’un club lesté pour I’entrainement

Q. Un joueur peut-il transporter un club d’entrainement lesté en plus de ses 14 clubs
choisis pour le tour ?

R. Non, mais un club d'entrainement lesté peut étre choisi comme un des 14 clubs

transportés par le joueur, a condition qu’il soit conforme a la Régle 4-1 (par exemple
le poids excessif d'une téte de driver peut enfreindre la limite du moment d’inertie —
voir Appendice ).

Décision connexe :

14-3/10 Utilisation d'aide a I'entrainement ou au mouvement pendant un tour.

4-4a/8
Récupérer le club perdu d’un autre joueur

Q.
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Un joueur transportant 14 clubs trouve un club d'un autre joueur sur le terrain. Il
ramasse le club perdu, le met dans son sac mais ne l'utilise pas, et le porte au pro-
shop a la fin du tour. Le joueur est-il en infraction avec la Régle 4-4a pour
transporter 15 clubs ?

Non.



4-4a/9
Clarification de pénalité en match play
Q. Voulez-vous confirmer si ce qui suit est une interprétation correcte de la Régle 4-4a

R.

dans un match entre AetB :

1. Aprés le 1% trou, il est découvert que B a plus de 14 clubs :
a. SiB agagné le trou — Le match est a égalité.
b. Sile trou est partagé — A est 1 up.
C. SiAagagnéletrou—Aest2up.

2. Aprés le 2° trou, il est découvert que B a plus de 14 clubs :
a. SiB agagné les deux trous — Le match est a égalité.

Si B était 1 up — A est 1 up.

Si le match était a égalité — A est 2 up.

Si A était 1 up — A est 3 up.

Si A était 2 up — A est 4 up.

T o0 o

3. Plus tard dans le match, mais avant que les joueurs ne quittent le dernier green,

on découvre que B a plus de 14 clubs :
a. SiB était plus de 2 up — 2 "ups" sont déduits.
Si B était 2 up — Le match est a égalité.
Si B était 1 up — A est 1 up.
Si le match était a égalité — A est 2 up.
Si A était 1 up — A est 3 up.
Si A était 2 up — A est 4 up.
g. Si A était plus de 2 up — 2 "ups" sont ajoutés a ses "ups".

- o 00T

Comme la pénalité de perte de trou pour infraction a la Reégle 4-4a n’est pas
appliquée a un trou spécifique, mais au score du match lors de la conclusion du trou

au cours duquel 'infraction est découverte, votre interprétation est correcte.

Décision connexe :
2-5/5.5 Infraction a la Regle des 14 clubs découverte apres la conclusion du match

mais avant la proclamation officielle du résultat.

4-4a/10
En stroke play infraction a la Régle des 14 clubs découverte au 8° trou ; ou sont
appliqués les coups de pénalité ?
En stroke play, A découvre au cours du jeu du 8° trou qu’il a 15 clubs dans son sac
et donc encourt une pénalité de quatre coups pour infraction a la Régle 4-4a.

Q.

Comment sont appliqués les quatre coups de pénalité ?

A doit ajouter des pénalités de deux coups & son score pour les 1% et 2° trous.

En stroke play a quatre balles, A et son partenaire doivent ajouter tous deux des

pénalités de deux coups a leurs scores du 1% et 2° trous — voir Régle 31-6.
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4-4a/11

Club excédentaire découvert avant que le joueur ne joue du 2e départ mais apres

que l'adversaire ou co-compétiteur a joué

Q. Un joueur commence un tour avec 15 clubs. Il découvre son erreur au départ du 2°
trou aprés que son adversaire ou un co-compétiteur a joué mais avant qu'il ne joue.
Le joueur encourt-il le maximum de pénalité de (a) déduction de deux trous en
match play ou (b) de quatre coups en stroke play ?

R. Non. Puisque le joueur n'a pas commencé le jeu depuis la 2° aire de départ, il
encourt une pénalité de (a) déduction d’'un trou en match play ou (b) de deux coups
en stroke play.

4-4a/12

Compétiteur ayant égaré son putter et empruntant le putter du co-compétiteur

Q. En stroke play, A, qui a laissé par erreur son putter sur le green précédent,
emprunte un 